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«stiwedDo tas manas? 

¿giman está de moda. La serie se encuentra en 
nuestro país en su momento más álgido 
gradas al reciente estreno de la segunda 
temporada y la película; y no sería justo que 3a 
pasásemos por alto menospreciando un animo por eJ 
mero hccfio de ser comercial... muy coinerciaI, 

Vale, es un producto orientado claramente aun público 
infantil, pero también lo era Bota de Dragón en su país 
natal y no por ello se avergonzaba la gente de verla 
{bueno, algunos renegarían luego de ello arrastrados 
por ta otra moda, la de "odio Bofa de Dragón por que 
soy un otakuguay"). Yo tengo ya mis ahitos y no veo 
peligrar en ningún momento mi madurez por tragarme 
un episodio de Digiman y reconocer que me divierte; del 
mismo modo que tampoco temo por mi buen nombre 
cuando afirmo que Bola de Dragón me gustó mucho er 
su momento, y que aún hoy vería buena parte de ella 
sin ningún problema. 

Mientras baya una serie de moda, y esta sea de origen 
nipón, todos saldremos ganando, pues cuando esta 
caífj.3 en desgracia, sus promotores buscarán 
rápidamente otra en su misma fuente: el anime japonés. 
Y no es que yo sea tan xenófobo como ios directivos de 
ciertos medios que ni cortos ni perezosos lanzan 
improperios a los cuatro vientos del estilo de "amenaza 
amarilla** o "inadmisible contenido cultural extranjero” 
(palabras textuales), no. Es que hasta que Jas 
productoras de animación europeas y americanas 


El CD de este mes si que es todo 
un regalo, y uno que os va a 
encantar. 

Todo lo que podáis imaginar y 
más de los títulos que tiretsmDs 
tales como Digimon, Trigun 
Argento soma, DiGiCharst, y 
muchas más. 

También, hemos cread:: u na 
nueva sección para meter lo que 
ya incluimos antes pero 
desperdigado sin ton ni son: Le 
Más Hot", donde encontraré:- o 
último de lo último*.» un nueva 
tráiler de Metrópolis, divertidos 
anuncios japoneses, el epéning 
del nuevo anime de las CLAMF: 
Angeíic tayer , y alguna que otra 
sorpresa más. ¿Estás preparado? 


El fiuiiKigmamientí» del CD es r-_-. 
Sencillo. Si dispones de W95 n iiqn iwi 
sólo tendrás que introduc.r'; tu 
lector y el menú de conreados sí 
desplegará ante ti sin qua tengEs e_t 
hacer nada más. En caso de que este 
no suceda, no pasa nada, la estructu—a 
en qua se divide el CD es muy cómcij 
a intuitiva. 





















despierten de su sencillez de pensamiento (amen de no 
volver a oír jamás "los díbujitos son para niños 1 ') Japón 
se muestra como nuestro único surtidor de divertí mentó. 
Excepciones siempre las hay claro, pero son las que 
menos: Futurama r South Park, ios incombustibles 
Simpson... 

Puede que determinadas series creen polémica: la 
violencia de Bofa de Dragón, las atipicas relaciones de La 
Familia Crece {Marmafade Boy), o los ataques de 
epilepsia de Pokémon; y que eso ponga en píe de guerra 
a las condenadas APAs, pero creo que a estas altura no 
revelaré ningún secreto a nadie diciendo que, cuando 
hay dinero de por medio, las editoriales y cadenas de 
televisión (las grandes, las que tienen importantes 
intereses económicos en ello) se pasan a quien sea por 
el arco del triunfo. 

De este modo invito a todo aquel que quiera oírme a 
dejar aparcados sus prejuicios y dejarse llevar por ese 
gran dívertimcnto que es Digimon. ¿Que no os convence 
después de todo? Pues no pasa nada, a! menos podréis 
hablar con conocimiento de causa, que no es poco en 
este tiempo donde abundan tantos charlatanes y guays 
en general. Así pues, pasen, pasen y vean. 

PD: ¿Recordáis lo que nos costó a Lázaro y a mí terminar 
el pasado número de nuestras respectivas revistas a 
tiempo? Pues eso no ha sido nada en comparación con lo 
que hemos sufrido con e! que tienes entre tus manos... 

H <#k«» ¡kmi Minué! Mfrháii (FM.l’l | 



Digimon 

Este mes nos hemos dejado arrastrar por 
el éxito que está teniendo esta serie, y lo 
celebramos ofreciéndoos un completo 
viaje por toda su geografía,,, la serie de 
televisión (incluyendo la novísima 
Digimon Tamers, es decir, la tercera 
temporada), sus cuatro películas y el 
refrito que se estrena en nuestros cines, 
los video juegos, fa música... ya veréis, ya 


2 BDlTOfliai 
4 avances 

4 HITO 

6 essenTD soma 

8 DlSICHafffiT 

10 noxiGias 
15 enpoRTaaa 
21 a ponan 
26 HBPORTajeS 

26 h saiEtii oei manea jerez 2001 
28 Quien es timen en 1 a inDUsima 

30 Resenas 

30 COmPUGR 

32 ia máscaRa ne meto 


33 eumoH 

34 simea miiH-oaan 

35 miui aueness aavemuRes 

36 GHanaeup! 

38 unDeRSRoanD lave 


44 se9uimos espeRanoo 
46 aeneRacitin oTanu 
54 nmoneaRa 

57 inTBRnei 

58 vieeajueiios 
60 una9enReai 
62 J-IMISIG 
64 uneesGansa 


man swraseearesiBP.com 


UIBB uiiuui.aresmp.com/swrase 




















Historias cortas de Yukito Kishiro 

■ Texto por Manuel Robles [ACKMAN] 

CUANDO UNO TIENE UN AUTOR FETICHE, UNA DE LAS COSAS QUE MÁS 
ILUSION LE HACE, ES PODER VER CÓMO DIBUJABA SU AUTOR PREFERIDO 
CUANDO ERA UN DESCONOCIDO- CON HITO TENEMOS LA POSIBILIDAD DE 
VER LAS PRIMERAS CINCO HISTORIAS QUE YUKITO KISHIRO HIZO COMO 
PROFESIONAL Y, DE PASO, VER LAS INQUIETUDES QUE CON EL TIEMPO NOS 
MOSTRARIA EN SU MÁXIMO ESPLENDOR CON BATTLE ANGEL AUTA 





Bi09napia 

Yukito Kishiro nace en Chiba en 
1967. Desde bien joven tuvo 
cualidades para el dibujo, debido 
a lo cuai se pasaba gran parte 
del tiempo dibujando 
[principalmente monstruos). No 
fue hasta la pubertad cuando le 
dio por la figura humana, a la 
que no tardó en pillarme el 
truquino. Contando con apenas 
17 anos gana eí concurso de 
manga de Shogakukan con Ea 
serie Kiksi. Irlunfo que le abre 
las puertas de la profesionalidad, 
Pero Kishiro (que era tan joven 
como exigente) decidió acabar 
los estudios a la vez que 
depuraba un ncipiente estilo. 
Hecho esto y con más 
experiencia, comentó un periodo 
de aprendizaje en el que 
dibujaría unas historias que 
serían posteriormente recopiladas 
en Hito. Estas son ios primeros 
pasos de lo que, con el tiempo, 
Seria un autor de éxito en medio 
mundo. 

No fue hasta 1997 cuando 
Shueisha se decidió a editar con 
su sciJo Yüung Jump, eí tomo 
recopílate rio de las historias 
cortas de Yukito Kishiro. Tiene 
250 páginas en las que, además 
de la seis historias cortas. 
Leñemos unas notas en las que 
Kishiro nos va contando los 


llamado Raiburu, es poder volar 
algún día y para ello construye 
un avión con el que espera 
cumplir su sueno. Ai otro lado, 
tenemos a una chica, Toryu, que 
Penes alas, pero que tiene pavor 
a volar, ya que el hecho de tener 
alas le provocó algunos 
problemas durante su infancia. Al 
fina I, tanf: Ra i buru com o Tory u 
consiguen surcar juntos el cielo. 
Una benita historia que 
demuestra que, si bien Kishiro 
tenía un dibujo con algún as 
carencias, en ei aspecto 
argumenta' siempre ros ha 
brindado grandes argumentos. 

nai maernne 

Publicado en Shogakukan. 

A los pies de un enorme árbol 
existe una ciudad que corre el 
peligro rio destru nse debido a la 
activación de una at t gua 
máquina. La protagonista de Da i 
Machine, una guape ch ca con 
alas, será la encargada de que 
esto ño suceda con La ayuda de 
un histriómeo protagonista 
masculino, A pesar 
adversidades que sufren a lo 
largo de las cuarenta páginas, 
conseguirán su objet . o U- 
manga con un montón de 
detal Fes que usaría en o ''..-.uro 
para dibujar Alita. 



entresijos de éstas sus primeras 
obras. 

Los mangas que componen este 
tomo son: 

HITO 

Publicado en Kadokawa Shotten. 
Historia que da nombre ai tomo y 
que cuenta fas aventuras que 
protagonizan un chico y una 
chica La ilusión del chico. 


Kaiousei 

Publicado en Shogakukan. 

En este coso, Kishiro nos - -. --a 
una historia más dura, en Ea que 
un submarinista, en una r; sus 
incursiones ve alge guc •; 
arranco de cuajo el brozc 
: zquierdo. Al contrario de : que 
parece evidente, eí submar r sta 
se obsesiona con el causante de 
todo ello y para poder ver o de 
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nuevo decide arrancarse 
el otro brazo para a sí 
poder recibir dos 
bracos cibernéticos: 
(NdEM3: Joder, ¿y no le 
podían implantar uno 
solo?) y sumergirse de 
nuevo. ES tina!, triste a la 
par que previsible, acabe 
con la vida del 
Submarinista. Kishiro se 
ha desmarcado con una 
historia más adulta, 
demostrando que en la 
variedad está el gusto. 

minai tokio 
neeiE man 

Un manga totalmente distinto al 
■anterior, en el que se cuento uno 
historia más entretenida donde 
los ciborgs poderosos 
ti crien un papel 
importante. Todo se 
desarrolla en un 
escenario que sin 
duda seria uno 
pruebo pora el 
posterior Patio de 
ios Desperdicios, y 
el protagonista será 
un humano que, en 
■*plan súper héroe", intentará 
detener o los ciborgs con, malas 
intenciones. Un mango pora 
pasar un roto entretenido. 

aiR 10CK 

Uno historia situada en el 
espacio, en la que veremos las 
aventuras y peripecias de una 
chica piloto. Posiblemente sea 


ésta la historia que menos se 
corresponda con lo que Kishiro 
nos tiene acostumbrados y que 
bebe directamente de la tuerte 
influencia que este autor recibió 
del género mecha a lo largo de 
su Infancia (concretamente do 
Gundam, serie de la que 
abierta mente so ha declaró fan 
de juventud). 


“Es un recopilatorio 
recomendado sobre 
todo a los fans 
de este gran autor” 


JUIMS, THB 
SPBCB ROBGRS 

Historia con dos partes, situada 
de nuevo en el espacio, en las 
que podremos ver las peripecias 
que sufren sus protagonistas y 
ios líos quq tendrán con sus 
rivales. Esta divertida serie 
cuenta con una nomenclatura 
basada en terminología del 
Heavy Metal y es posiblemente la 
historia más divertida de todas. 

Era imposible acabar el artículo 
sm comentar, aunque sea de 
pasada, la cantidad de detalles 
que vemos en sus primeras obras 
y que serán usados 
en sus mangas más 
conocidos, En HitOf el 
mundo en el quq 
viven Toryu y 
Raiburu está situado 
en lo alto del cielo - 
Los edificios que 
forman esa ciudad están 
sostenidos por una 
gigantesca mano (que se 
aprovecha además para 
Rustrar la portada). Un 
detalle que a los 


conocedores del universo de Alita 
recordará a Tipiares. 

Headman es quizá la serie que 
más relación guarda con Alita, 
puesto que el escenario en e] que 
suceden sus aventuras tiene 
mucho en común con El patio de 
los Desperdicios, También 
comparten similitudes los 
diseños de personajes y, 

sobretodo, de ciborgs, 
que perfilará y 
definirá a lo largo de 
los años. Veremos, 
por ejemplo, a un 
personaje parecido a 
Desty Nova 
enfundado en la 
típica gabardina de 
Cazador guerrero que 
viste Ido. O una versión 
primeriza de los Cuchillos 
demoredores de Makaku. De 
este modo, Hito es además de 
un buen manqa, una ocasión 
única de ver ios primeros 
intentos de un joven Kishiro que 
fraguarían en Alita. 

Un recopilatorio dedicado 
principalmente para los fans de 
este gran autor ya que el resto 
del público lo vea posiblemente 
como unas cuantas historias 
primerizas sin el más mínimo 
interés. En cualquier caso, 
hacerse con él es realmente 
complicado dentro del mercado 
español, por lo que todos 
aquellos que estéis interesados, 
deberéis pedirlo vía Previows 
(famoso catálogo de cómics 
estadounidense) o 
directamente a Japón. Una 

pequeña joya entre los fans 
que no deberías 

perderte. 

















ARGENTO SOMA 


Original Revisión de todo un Clásico 


B Texto por Miguel Mlchárr ¿EM3] | fína]búSi@om>.com 





PREPÁRENSE SEÑORES Y SEÑORAS, PORQUE ESTAMOS ANTE EL NUEVO ANIME DE 
5UNRI5E, UNA PRODUCTORA BIEN CONOCIDA POR EL PÚSLICO ESPAÑOL GRACIAS 
A SERIES COMO CITV HUNTER, ESCAFLOWNE O LA RECIENTE COWBOY BEBOP. 
AHORA NOS PRESENTA SU NUEVA APROXIMACION AL GÉNERO QUE MEJOR 
CONOCE, EL DE LOS MECHAS, MEDIANTE UNA ADAPTACIÓN DEL CLÁSICO DE MAR Y 
SHELLEY, FRANKESTEIN. 


Nos encontramos en el ario 2059, 
a mitad del siglo XXL La Tierra 
es súbitamente atacada por unas 
entidades metálicas procedentes 
del espacio exterior cuyos 
t propósitos son, cómo no, del 
todo desconocidos. Takuto 
Kaneshiro, un estudiante de 
ingeniería espacial que v»0 
truncadas sus expectativas con Ea 
Interrupción de todo proyecto de 
exploración espacial a causa de 
la invasión extraterrestre, es 
nuestro protagonista. 

En la actualidad, Takuto ha 
reconducido sus Inquietudes al 
campo de la metalurgia, donde 
participa en un importante 
proyecto de investigación para 
desarrollar un nuevo metal de 
propiedades únicas. Con el, ha 
fabricado un anillo muy especial, 
un regulo de cumpleaños para 
Maki Agata, su novia. Ella trabaja 
en otro proyecto bien distinto en 
el departamento de biónica junto 
al profesor Nogucbi, y en las 
últimas semanas apenas se han 
visto. Su relación está en un 
momento difícil, pero Takuto 
quiere arreglar las cosas pasando 
una noche especial junto a ella. 
Sin embargo, Maki no aparece 
por ningún lado y tras seguir su 
rastro hasta el laboratorio de la 
universidad descubre que parece 
encontrarse en un lugar llamado 
Morgue. En ese preciso momento 
aparece la policía militar y lo 
llevan hasta allí, tal y como el 
profesor Nogucbi les ha 
ordenado. 

La Morgue, una base militar 
subterránea donde se lleva a 
cabo la investigación que tan 
ocupada mantenía a Maki, Una 
investigación que ahora le es 
revelada, y es que casi han 
logrado "reconstruir" uno de los 
extraterrestres a base de recoger 
los fragmentos menos 
deteriorados de ios que se han 


logrado abatir, y esta noche, 
justo esta noche (coincidiendo 
con el cumpleaños de Maki) van 
a completarlo con la pieza que 
les faltaba; urna cabeza con la 
mayor parte de sus fundones 
Intactas. Según le explica 
Noguchl, quiere que participe en 
la resurrección de Franfc (nombre 
con el que le ha bautizado), en la 
culminación del experimento 
donde tratarán de hacer volver 
de la muerte a aquello que es su 
enemigo, para intentar 
comprenderles mejor. 

Takuto acepta, y se dirige a los 
vestuarios acompañado per Maki 
para enfundarse en el mono de 
trabajo. Él está muy enfadado 
pues siente que ella le ha 
desplazado de su vida dándole 
más prioridad a lo que considera 
una locura. Pare colmo, ni tan s¡ 
quiera confió en él, 
manten ¡endose lo todo en secreto. 
Ella no sabe muy bien cómo 
responder a las acusaciones de 
su novio pues sabe bien 
toda ¡a rezón. La situación. 


su limite cuando Takuto le 
enseña lo que iba a ser su regalo 
de cumpleaños y lo arroja 
enfurecido a la papelera. 

Todos se dirigen a sus puestos y 
el habitáculo en el que se 
encuentra tendido Frank es 
sollado. Entonces, tras la cuenta 
atrás, activan los generadores y 
una tremenda corriente de 
voltaje comienza a fluir hasta él. 
Las partes de su cuerpo que 
estaban deterioradas empieza a 
regenerarse, y las que habían 
sufrido algún tipo de modificación 
se reconfiguran asimilando éstas 
en su estructura. El experimento 
está siendo un éxito y todo va 
según los planes. 

Üe repente, la tensión comienza, a 
disminuir y el profesor ordena a 
Takuto que transfiera la energía 
desde Capacita, una base cercana, 
Por desgracia, un grupo 
desconocido que quiere apoderarse 
de la Cíibeza ha intervenido las 
































Nuguchl no para de gritar por i a 
suerte de su pobre creación, Takuto 
por su parte llama a Maki para ver 
si se encuentra bien,, y justo en ese 
momento, Frank cobra vida. 

La imponente mole se incorpora 
arrancando sus sujeciones con 
suma facilidad, y el tedio comienza 
a venirse abajo. Ninguno da crédito 
a sus ojos, y el que menos ef 
profesor, que repleto de gozo se 
acerca hasta "su hijo 1 " justo a 
tiempo para morir sepultado bajo 
¡os escombros, 

B equipo de asalto que 
permanecía en el exterior decide 
entrara por su objetivo, 
momento en el que todo salta 
por los aires en una tremenda 
explosión provocada por el 
engendro', que se aseja volando 
como si de un cometa so trotara. 
La Morgue está completamente 
destruida, y la mayor parte de su 
personal ha muerto. Takuto 
recobra el conocimiento herido y 
algo aturdido, lo que no impide 
que corra en busca de su amada 
Maki, a la que encuentra no muy 
lejos de alii. Ella ha sufiido peor 
suerte que éJ y yace muerta bajo 
un grueso bloque de piedra. Sólo 


su mano, con el anillo que Takuto 
no llegó a regalarte, es visible. 

POR DBRTRO 

Como ya nos tienen 
acostumbrados, Sunrise 
(concretamente su estudio 
número nueve, ¡os de irjlmíte 
Ryvlus) vuelve a demostrar que 
hoy por hoy os uno de los 
máximos ex ponentes de la 
industria, y lo hace a través de 
un aníme muy bien realizado a 
todos los efectos. Animación muy 
cuidada, original a la vez que 
familiar diseño do personajes, la 
justa ración do ordenador, y una 
banda sonora compuesta 
principalmente por música 
instrumental muy singular 
{¡acordeones!') saliéndose de la 
cual destacan el opening Silent 
Wind do Eri Sugai, y el ending 
Honzon de Sphere. 

me suena 

Pues sí, hay que reconocer que 
encontramos más de un punto en 
común con Evangeiion, la serie 
que relegó a un segundo tugar a 


vjmi w, n i fty. n e„j p / rstati on/surt rise / sama/so roa,h tm 


Esc¿ífío*vrte- Ya sea por el título 
del primer episodio, Dcath & 
Ftebirth; las diversas 
organizaciones secretas con sus 
intereses enfrentados pese a 
estar supuestamente del mismo 
bando; un protagonista que haría 
las delicias de Freud por sus 
cuelgues mentales; una chica 
casi auti&ta con Lina misteriosa 
relación con Frank; o el propio 
Frank, que está creado con 
retales de sus enemigos y hace 
lo que le da la gana. 
Coincidencias o no, lo importante 
es que Argento Soma mola, y 
mucho, por lo que ¿a quién le 
importa? 



I-LINK 




































































Pequeñas pero Matonas 




■ Teícto por Miguel Michán [EM3] 1 nnalbfjss@ono.com 

hace tiempo que este anime vío la luz pero nos parecía 

IMPERDONABLE PASAR SIN HABLAR DE ELLA, PUES AUNQUE ÉS RARA Y 
BREVE A PARTES IGUALES, TAMBIÉN ES MUY SIMPÁTICA ¥ DIVERTIDA. 


Un día, Dejiko, su hermana 
Puchiko, y Gema {una especie de 
pelota votadora) llegan a la tierra 
en su OVNI no yendo a Caer en 
otro barrio que Akihabara, 
l amoso en iapón por ser el 
principal centro de la electrónica 
en Tokio. El propósito de Dejiko 
es el de convertirse en una gran 
actriz y tener muchos farts que [a 
adulen. Sin embargo, descubrirán 
rápidamente que el precio de los 
alquileres está por las nubes y 
comenzarán a llorar 
desconsoladas en mitad de la 
calle. 

Por suerte, un buen "hombre" 
asi se puede llamar a los 
habitantes de la zona.,, seres 
más parecidos a dedos 
multicolores con cara que a otra 
cosa) se apiada do 
ellas y les ofrece 
un lugar donde 
quedarse a 
cambio de 
que 


trabajen en su tienda. Allí 
empezarán, a conocer tonto a] 
vecindario como al resto de 
extraños personajes que Irán 
acercándose por el negocio; y 
por supuesto a Usada Hlkaru {o 
Rabilen --Rose come prefiere que 
la llamen), |¿j archienemiga de 
Dejiko en su camino hacia a 
fama. 

Esta es básicamente la excusa 
que se les ocurrió a los directivos 
de la cadena de tiendas Garriera 
para poder trasladar a la pantalla 
a los populares personajes que 
adornaban sus locales. Y lo cierto 
es que no lo hicieron nada mal 
pues si bien la animación no es 
que esté a la altura de Gho$t in 
tfre Shell precisamente, tampoco 
lo necesita, basando 
absolutamente todo su encanto 
en las 

paranoias que 
los ocurren a 
nuestras 
protagO“ 
nietas... 


Pero hagamos un poco de 
memoria Dejiko y corrí pañis 
nacieron en forma de 
ilustraciones de Kagc Donbo en 
1998 para la compañía Broccoii 
(creadores de videojuegos, 
juegos de cartas colección a bles, 
y merchandising vano) ccn el frn 
de usarlo como mascotas para su 
cadena de tiendas Garriera. Los 
otakus japoneses comenzaron a 
fijarse on los personajes y todo 
lo que se ponía a la venta con 
ellos como motivo se vendía 
como rosquillas. Di Gi Charát 
empezó a aparecer en anuncios 
de Gamers, y pasaron a contar 
con sus propios CDs de música y 
drama. Y la cosa fue creciendo 
hasta que, en 1999, i a cadena de 
TV TBS se animó a emitir el 
anime, formado por 15 episodios 
de 3 minutos de duración cada 
uno y un video musical, el genial 
Rarty Night. Al año siguiente 
aparecerían q especíalos de 15 
minutos titulados Summer 
Speciai 2000 , donde una nueva 
Di Gi hizo acto de aparición: 
































peusonajes 



Su apariencia adorable 
esconde un temible 
monstfiio Cftpüz de destruirlo 
todo cuando se enfada 
mediante unos letales rayos 
que lanza por (os OJOS. Va 
disfrazada de gatita y 
termina todas sus frases con 
Ea coletilla "nyo", 
que vendría a 
equivaler a 
nuestro '"miau". 



Es 4a hermana pequeña de 
Dejiko, pese a fo cual se 
muestra como una persona 
mucho más seria y directa. 
Aún no puede lanzar rayos, 
pero pone mucho empeño en 
ello y de vez en cuando le 
sale otra cosa. Su coletilla es 
“nyu" en lugar 
de "nyo", 
aunque no se 
repite tanto. 



Va disfrazada de oso panda y 
ha negado a la tierra en otro 
platillo votante. El resto de 
chicas la reconocen al instante 
como la líder de "Lu Banda del 
Gemmu Cemnía Megro Jí . Fue 
desterrada tras ser derrotada 
en una guerra galáctica, lanza 
rayos por la topea y 
no hay frase que 
nq corone con un 
-pyo- 



Aunque en un principio se 
autoprodama ta rival 
número uno de Dejiko, en 
realidad tiene un carácter 
mucho más tranquilo y 
bondadoso, Eso si, su risa 
(ai más puro estilo de 
Kodachi -iQa/ima Y¿~} es 
realmente 
irritante. Va 
disfrazada de 
conejita. 




Piyokoro Aoofügue III (Pyoko 
para ios amigos). Finalmente, y 
de pecientísima aparición (tanta 
que aún no he tenido tiempo de 
verlos, por Eo que Eos dejamos 
para el mes que viene), 
encontramos dos nuevos 
especules, el Hanami Spectaf y el 
Chñstmas Spedat, de más de 
veinte minutos cada uno. 

ta música, 
una netioia 

Pues si, ¡lo reconozco! Uno de los 
motivos por Sos que me decidí a 
incluir este artículo en la revista 
os el de poder acompañarlo en el 
CD del video musical Party Night. 
Una canción realmente adorable, 
unida a una coreografía de lo 
más simpática {ups, creo que 
debo de empezar a modera- mi 
vocabulario o me acusarán de Id 
que no soy tal y como puede 
certificar mi larga lista de 



el ¡en ta s sati sfech as (N dTsu k i: 
¡Qué dientas? ¡Eso sería antes de 
mí, ¿no?! 1 ) Quchh...), 

El resto do la banda sonora está 
compuesta por un buen número 
de temas entre los que destacan 
el opening, Only One No. 1, y las 
canciones características de cada 
personaje: My Pace Dejiko de 
Ikou!, Ch¡cobana Pucbiko y Karei 
ni Rabbi~en~Rose. 

3BRBV1UDD0 

Soto me resta alentaros a que os 
mováis un poco y que consigáis 
la versión subtitulada al español 
que circula por ahí en CD-ROM, 
porque si estáis esperando que 
saiga editado de forma oficial en 
nuestro país lo lleváis claro. No 
son demasiados episodios, que 
no llegan a completar en total 
tinas pocas horas de duración as? 
que os le podréis tragar de un 
bron sin quemaros demasiado los 
ojos delante de! ordenador. 


> 


www.tbs.co-jp /dejiko | 
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Los americanos está que lo 
flipan- V es que sí el que vayan a 
poder disfrutar por fin de las 
películas de Evangetion ya es 
increíble, más lo es aun lo 
cuidada de ia edición en DVD de 
la misma. Se está hablando de un 
doble DVD que incluya ambas 
películas así como un montón de 
extras (alrededor de dos horas), 
incluyendo comentario del 
director, entrevistas... Todo esto 
para finales de octubre. 


GAINAX YA TIENE 
NUEVO ANIMA 


Tras completar FLCL , Gainax se 
ha puesto manos a la obra con la 
producción de una nueva serie de 
anime: Mahoromatic- Se basa en 
el manga del mismo nombre con 
guión de Fumíjüró Nakayama y 
dibujo de Suegami Ditama, 
editado en la revista Ultra Jump 
de Shueisha, que lleva ya tres 
tomos recopilados. 

Ei argumento gira alrededor de 
Mahoro, una sirvienta bonita 
pero un poco distraída que en 
realidad es un androide de lucha. 
Ésta se hace amiga de Yuu 
Misato, y a partir de ahí la 
historia comienza a desarrollarse 
con ellas como protagonistas, 
teniendo un planteamiento 
cómico con tintes de ciencia 
ficción, 

Pero si hay algo que 
verdaderamente nos ha llamado 
la atención de esta noticia es 


EVANGIIION 

the movies 


que, según nuestras fuentes, el 
director de Mahoromatic es 
Hiroyuki Yamaga, el insigne 
presidente de Galnax, y director 
de esa obra maestra que es 
Roy ai Space Forcé (Honneamise 
no Tsubasa). 

Cambiando de tercio, Kazuya 
Tsurumaki, director de FLCL, ha 
dibujado las portadas para los 
dos volúmenes en los que se ha 
dividido ia edición japonesa de la 
novela de Neal Stephenson, 

Snow Crash, Este es el autor de 
CryptOrtonjicon f todo un ¿jest- 

HPl: 

j/p-mih 

A -*- 


TAN SOLO MANDA UNA CARTA A: 
REVISTA SHIRA5E 
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J3:oon Film es el nombre que adoptarán un grupo da 
realizadores de cine amateur formado por la mayoría rio 
pegonas que habían trabajado juntas en la organización de) 
Bascan III y IV, Ferinas de la talla de Hídcoki Armo o Hrroyukí 
tomaga que en sus tiempos estudiantiles realizaran varios 
:ci:asateu (películas del estilo de Camera} en 8mm y unes 10 
minutes de duración. 

bsscues ese grupa formaría Gaioajq y hoy, más de veinte años 
después, estos ponen 3 la vente un DVD que rescato del Cívico 
tedas sus antiguas producciones: Áífáküsén&f ÉXaHii^pptfi 
Fuerza Patríc-trcs Gran Japón), Káiketsu NoaTertki (parodia do 
una serie de culto de Bandai), y Ya mato Oráchi no Gyakushuu 
'Venganza de Yomala Drochi-J^s Serpiente de Ocho Cabezas). 
También s% incluyen los corros de animación de los distintos 
□aitón (je, je, nosotros ya lo hicimos hace varios números). 



24 DE JULIO: 
■AKIRA 2001 


Focha importante pera los fans americanos de la 
obra más conocida de Katsuhiro Otamo, Aktra. La 
edición para Coleccionistas creada por Pioneer 
Enterca inment incluye dos OVDs con el making of 
de la película, y otro do la banda sonora, un 
reportaje sobre et proceso de restauración de le 
película, y alguna que otra sorpresa que aún no se 
ha revelado. 

Coincidiendo con el lanzamiento de la versión 
remasterizada de Aktra el 24 de julio, so 
comenzarán a poner a la venta en EE.tjU, un buen 
número de artículos, como una reedición del monga 
por Dark Home, nuevas figuras de McFarlane Toys, 
y el video juego para P 52 - 

Respccto a este último, está siendo creado por ai a, 
una nueva compañía del veterano Voshiaki 
Kanazawa, y podría estar listo pata agosto. 
Aprovechará al máximo las capacidades 
tridimensionales de la consola de Sony, y será el 
segundo juego do la compañía (el primero fue el 
popular Iílblccd de Dreamcast), 




Escuela de Animación 
ONLINE 

releca m., lo empresa japonesa responsable de 
series de animación tales como Batmpn, Superman, 
o Cybersix, abrió el pasado 2 do Abril una escuela 
de animación online en wwiflr.anjme-juku.com. De 
momento sólo está en japonés. 

La escuela utilizo una versión personalizada del 
programa RetésPro PenatMarr llamado PencitMan 
Schooi que analizamos el mes pasado, y que se 
facilita a iodos los estu di antes tras su inscripción 
¡cosa que sale por unos 55.50Ü yenes). Diferentes 
estudios se han embarcado en este proyecto, 
incluyendo Sunríse, Stutíio Pierrot y Ghtbfr. 



► NUEVO MANGA DE OTOMO 

El creadér de AAvru, Kats..-,;ro Otóme, 
publicará su nueva creacrón, Gr&tal 
Era, en la revista Yo.ung Hagadne de 
Kocfansría, con quienes ya ha trabajado 
en anteriores ocasiones, De este riodo, 
Dtomo se arrepiente del acuerdo que 
iba s alcanzar con ia revista Monthly 
LUtfa Jump dé Sbueisha, para publicar 
el citado manga. 

► TQRIYAMA SE AUTOPARODIA 

^égún se ha publicado en el Weekly 
J'-mp, el nuevo manga de Aklira 
foríyama para Monthly jurnp de Junio, 
''kriko A fajín z, podría se; uno parodia 
dé Bofa de Dragón, cor los persona jes 
de .'Ve,ko Yí.-yfi? ga leu. i -i nuevo manga 
peería constar do unas 22 páginas. 

► 5° PELÍCULA DE DETECTIVE COMAN 

La nueva película de Detecf.vc Corran, 
titulada Countdown fe Hoaven, se 
estrenará en breve y pudo ser vis -.3 

en una presentación especial que se 
realizó ei pasado 9 do abríil La canción 
para esto película es Aways, de Mai 
Kuraki, y el singlo con la misma saldrá 
e : 9 de moyo del presénte: año. 

► VIZ PREPARA AYASHE NO CÉRES 

Vi.- Communications ha anunciado quo 
lanzará Celestial Logond J; Destiny en 
VHS y DVD e! 24 ríe julio do este año. 
Celestial Legend, más conocida con ol 
non:oro de Atfasffi .no Cores, es la más 
reciente creación de Yuu Watose, 
autora de Fustifgi YtiugL HabJarreto de 
esta última, parece sor que TVE tenia 
intención de emitirla en cuanto acabara 
Buscando a Carmen Sanúteyo, pero al 
final la cosa queda en "hasta nuevo 
aviso"', y ya puestos a concatenar 
noticias, e? pasado 9 do mayo comenzó 
de nuevo la emisión oor parte de La 2 
de L-, Familia Creer [Marmalade Boy). 
Todas las tardes a las 6. 

LOS americanos y sus dvds 

Manga Entertéríntment ha o nu ocia do 
dos nuevos lanzamientos én DVD para 
los meses de Junio y Julio. Se trata de 
LsPdlóck (29.95$) y Bíoc-d: The Last 
Vampiro (24,95$) respectivamente. El 
primero son ¡as ovas con diseño de 
personajes de Masa muñe Shirow (un 
poco raro para nuestro gusto eso de 
que la protagonista tenga un ojo de 
cada color); y el segundo, ia película 
de. Production I.G. de !a que ya os 
hablamos extensamente en ios 
números I y 5 . 

Por ct.ro lado, la película de Shojo 
kakume; Ufaría se ha anunciado psra 
Noviembre dé este riño. 
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YU-GI-OH 

¿LLEGARA A NUESTRO PAÍSS 


í? 


La compañía americana TKids 
Enfertaínment ha hecho público en 
un comunicado oficial que ha 
adquirido los derechos de 
distribución mundiales (salvo Asia) 



r 


del anime y ei merchándisinq de Yu- 

Gi-Ob. 

Esta serie de 27 episodios se basa 
en el manga de Kazuki TakahashJ del 
mismo nombre, que se publica en lo 
Shonen Jump, y trata do lo 
siguiente; Yuugl Mutuo es un niño 
que debe eliminar al Amo del Juego 
del Puzzle Milenario, derrotándolo en 
una serie de juegos. Uno de estos 
juegos es el de “Hechiceros y Magia", 
una mezcla entre Magic: The 
Gathering y Pok'émoft. 

Todo esto nos importaría un bledo en 
otras circunstancias, pero tratándose 
de 4Kids, Ja compañía que hozo esto 
mismo con una serie que seguro os 
sonará, Pokémon, la cosa cambia 
pues las posibilidades de edición en 
nuestro país son muy elevadas (por 
no decir absolutas); especialmente 
después de oír las palabras de Aifrcd 



Kahn, presidente de la compañia, al 
respecto: "Estamos muy contentos 
de haber adquirido la licencia y los 
derechos de emisión de Yu-Gi-Oh. 
Esta es la continuación do nuestra 
estrateqia do llevar buenas series ai 
resto del mundo." 

Si buscáis más información sobre 
esta serio sólo tenéis que pasar unas 
cuantas páginas y leer el avance del 
mismo que os hemos preparado. 






Las autoridades de Malasia 
están estudiando este anime 
en busca de ideas 
subyacentes contra el 
islamismo, Mustapha Abdul 
Rahman, jete de gobierno de 
regulación sobre leyes 
islámicas, declaró que: *£¡ 
es cierto que posee 
elementos contrarios al 

-, asignado a Je 

división Siria.'" 

Durante esta semana se ha 
estado prohibiendo lo 
emisión de esta serie en 


Arabia Saudi argumentando 
que "se apodera de las 
montes" dé los niños ya que 
lleva símbolos qnti-islámicos 
como Ja estrella de David, la 
cruz Cristiana y algunos 
signos y símbolos atribulóles 
al sintoísmo japonés. 
Nintendo por su parte ha 
negado que esta serie se 
hiciera con la ideo de incJuir 
símbolos religiosos. Y la cosa 
ya está haciendo mella en la 
televisión malasia que emitió 
lo serie en prime time. 


¡POKEMON ES CEN^^M 







Aparte de a supuesta serie de G.'iost m the S he (i cue 
^roduction LG, esté preparando nos llegan noticras de dos 
anime nías cu 'es que s' que hemos encontrado pruebas 
tangibles E! primero es la. ser e ¿rasada en el popula'- 
Videojuego Perappa thp Rapper, que mantiene la estética 
simplón 2 pero divereda de! juego. 
v e- segundo lugar tone ir,os un anime bastante ’iás 
interesante que e anterior Se trata do Kp¡ Doh VL:—. una 
serie de OVAs cuya extensión esta a ü~’ por determinar, 
Parece que va do espíritus y esas cosas, y que Desee u"a 
ampientación medieval. Además, vuelven a peñere 
protagon smo sobre los hombros ce ..na ch-ea. como . 
ocurriese cor Bloptf: 7he iast VPfrtpirc. Él dibujante S~ou 
Tai i nía ( h!¿dc¡ r ¿¡ Gaterisns) esta implicado en o! proveen. 


























: :mD última mente 
hemos ido bien con las 
fechas de entrega 
nótese el tono irónico), 
decidimos dejar este 
página oara é| final, 
f na . Finas, do modo que 
pudiésemos escribirla a 
posten o ri deE Balón del 
Cómic de Barcelona de 
este ario. 

Lü logramos y yo 
estamos de vuelta de 
tan renombrado {y 
demasiadas voces sobre- 
vü lora do) evento, 
encontrándonos en una 
sltuaci ón p r ¡v i I cg ¡ada 
para contaros las 
novedades que allí so 
confirmaron o dieron a 
conocer. 

P LAN ET A- D EAG OST1NI 

Confirma ron los 
romo res de su 
ntehclón do sacar 
tanto Ifi no Ton de 
Osa mu Tozuka, como 
Monster do Naoki 
¡Jrasawa pa ra el 
Salón del Manga do 
Barcelona a finales 
octubre/principia de 
noviembre. Ambas 
estarán traducidas 
por üoi de nuestros 
colaboradores. Mam 
Semabé y Verónica 
Calafete. 

Poro con lo que si 
que pudimos 
hacernos ya fueron 
■"Jausicaá dei Valía 
de! Viento de Hayac 
Miynzaki (6 tomos en 
un formato que se 
desmarca de ¡os 
anteriores i más 
grande, con más 
saginas, muy flexible, 
y por ',200 fitas,), e 
Historias Cortes de 
Gostw Aoyama de 
dicho nufnr (2 números 
de Bib ¡oteca Manga). 
Por otra parte, 

Digimon: ifi Manga, y 
¡as Guias de los 
v;deojuegos de 
Gamo Boy pokemon oro 
v plata, quedaron como 
muestra de que no se 
olvidan del público más 
infantil (pequeños do 
todas las edades). 



GLENAT 

Dos de sus 
lanza m ientes más 
inminentes, 
Zetsuai/Bróhze* y 
Dregon liceo {224 
páginas por L4 Dü ptas.) 
se retrasan. El primero 
hasta el Salón do- 
Manga, y el segundo 
hasta junio (para ya 
vamos) dado que se 
intercalará su sal da 
bimensual oon lü de 
Bfdme (248 páginas po; 
14QQ ptas.), que si 
pudo ve-'se en el Salón. 
Así mismo, el manga 
de CardCaptoc Sahara 
(ll?4 pagines y ure 
carta i gualda a as de 
la versión original del 
manga por 1200 pías-.) 
fue una de las 
novedades rites 
sanadas, y el mes que 
viene daremos buena 
cuenta de olln. 


rl$ é Sató^ 

/híernírcjofífl/ 

*Üel Cómic 

de Barcelona 
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NORMA EDITORIAL 

Tres fueron :as 
" n o ved a d es me ng a” q u e 
finalmente se 
presentaron en este 
salóru 

£1 primero de los íhros 
de Cómo Dibujar Manga 
[212 páginas por 1600 
ptas., dedicándose este 
volumen a los 
personajes) que tanto 
éxito han cosechado en 
su país de origen, Japón 
(y en su posterior 
edición USA también). 




El joya del ya citado 
Mare Bernabé, Japonés 
en Viñetas (26- 
páginas en colo- por 
2900 ptas.) que 
recopila, mejora y 
amplia el curso de 
japonés publicado mes 
tras mes en nuestra 
revista hermana. 

Do kan, y que ya 
reseñamos el mes 
pasado. 

Y por último, el 
esperad istmo manga de 
Shújo Kakumei Uto na 
(192 páginas por i^oo 
ptas.) que nos 
sorpre-de por su gran 
parecido con las 
ediciones de G léñate 

MANGALINE ED. 

La nueva editorial 
presentó como único 
título Ote rige Upí de 
Shmjt Imaizumi (200 
página s por 995 pta s,} 

que comentemos en 
este cusma número o o 
la revista. Ahora bien, 
anunciaron la aparición 
en Septiembre do 
nuevas se ■ os. 

¿Cuplos exactamente? 
Pues es una incógnita, 
pero nos afirmaron que 
las primeras en 
aparecer serán C r cver¬ 
de CEamp, Picase Se ve 
sny £¿jrth de Saki 
HLwatari, Mugen rro 
Jyanin {i a Espada de! 
inmortal) de Hirooki 
Samuro, y Lo ve Hiña ce 
Kon Akam-íteiJ. 
(Quedando Riot de 
Satosh. 5h¡ki, Tokyo 
Qabylon de Clamp, y 
Btñrserk de Kentaro 
Miera para después de 
éstas, 

Por cierto, después de 
que Planeta se plantase 
en las negociaciones 
pare obtener Eos 
derechos de Rdnma 
t/2 f Maugal-ne anuncia 
su intención do probar 
suerte con este misero 
título. ¿Habrá 
esperanza para los 
pobres fans ce Ranroa, 
AKane y compañía? 

El mes que viene 
mucho más... 



A ORA SE RE ESTRENARÁ 
EN NUESTRO CINES 

F ~rdx pcute;a estar mLeresáda en 
tratar de seguir la estela tíel "año 
Abrete e- EE UU y editar la versión 
remaste riza do. Recemos por que así 
sea. porque s¡ hay una película que 
hay que tener en DVD es Akira, 

FUGA DÉ TALENTOS A LA X-BOX 

Parece ser que un buen número de 
titulbs que originplme ■ e estaban 
desarrollándose para PS2 han sido 
ezmcefados y que aparecerán sólo para 
la pensóla de Microsoft. Según se 
cuenta, los enrevesadas entrañas de la 
Consola de Sor y, y te potencia da a X- 
Box (cuatro veces superior a su va i; 
sor tes pr - ;c;oales causas. 

NUEVA PELICULA DE EVANGELTON 

Según var as webs de IntcrrÉt, Gámax 
tiene previsto estrenar el año que 
viene una nuevo película de este 
anime, ti tu luda The Repose of 
Evangéiron. Ésta trasladaría la acción 
cinco años después y nos presentarla a 
un Shinji de _9 taces, \ osoteos, lo 
verdad, ss que no nos 20 creemos i o 
más minlmq. 

> KIKI S DELIVERV SERVICE EN DVD 

Farecc ser qué Disney teanes sacar en 
los EEUU la versión en DVD de esta 
película del estudio Ghibli que ya 
hemos andido ver en nuestro país bajo 
el t bulo de Nicky: La Aprendiz de 
Bruja. Es de supo no r que el 
fanzamlento se verá trasladado a 
nuestro país al “'poco"' tiempo do 
hacerlo allí 


IllT.W^ll") 9 ^ 111=1 



2ETA GUNDAM MS 

Un ingeniero japonés ha construido un 
2etí! Gtsndam MS gigante con 
capacidad para realizar determinados 
movimientos, muy limitados, pero 
impresionantes de presen-bar. 

























































VERSIÓN OOBLADA 
1999 - TQEI ANIMA ! ION 
DIRECTO!!; Hiroyukí KükudDÍi 
CR EADORr Satoghi Tajir i 


SERIE DE 54 EPISODIOS 
DURACIÓN: 2-1 MIW. APftOX. 




DIGIMON HA SIDO UNO DE EOS GRANDES ÉXITOS EN ANIME DE LOS ÚLTIMOS 
DOS AÑOS- AUNQUE EL FENÓMENO DXGXMON YA EMPEZÓ TIEMPO ANTES CON 
UNOS PEQUEÑOS VIDEOIUEGOS PORTÁTILES, EL GRAN ÉXITO LLEGÓ CON LA 
SERIE ANIMADA. A PRIMERA VISTA PODRÍA PARECER UNA BURDA COPIA DE 
POKEMON , PERO HEMOS PODIDO VER QUE ESO NO ES ASÍ. 


Claramente dirigido a un público 
joven (quizás algo más mayor 
que Poícámon), ha conseguido 
encandilar con sus variados 
personajes y su historia a críes y 
no tan crios (porque no soy (a 
única, ¿verdad? ,U), Pero 
mejor vamos a recordar io que 
ya hemos visto aquí en España. 
En o i primor episodio se nos 
presenta a siete chicos que, 
ajenos a ios extraños cambios 
cismáticos que sufre el pía ñeca, 
disfrutan tranquilamente de un 
campamento do verano. Eso 
hasta que empieza a nevar. Tai, 
Sota, Máte, TK r Izzy, Joe y Mims, 
ios héroes que nos acompañarán 
durante el resto- de la serie, no 
verán terminadas ahí ios 
sorpresas, ya que recibirán siete 
aparatos electrónicos caídos de3 
cielo, para luego ser bruscamente 
transportados a un mundo 
desconocido. Perdidos en esc 
mundo como ios niños de £/ 
Seriar do la? Moscas, no estarán 
solos a pesar de todo, porque 
unas extrañas criaturas llamadas 
diglmons se les unirán, diciendo 
que su misión es protegerles, 
¿Protegerlos de qué? Pues de ¡os 
peligros del Mondo Digital, Que 
nunca faJtan. Los niños vagarán 
por esc mundo con la única 
intención de volver a casa, y 
además de salvar sus vidas de 
los muchos digimons que les 
atacan, tendrán que resolver las 


diferenc as entre ellos, Quizás lo 
más difícil de rodo. A| cabo de un 
tiempo descubrirán que ellos son 
los Niños Elegidos, aquellos Que 
deben salvar e£ Mundo Digital de 
los poderes de la oscuridad, y 
después podrán volver a casa. 

Así que se poner:- manos a la 
obra para vencer a los malvados, 
entrenando tanto niños como 
digimons, y superándose a sí 
mismos para llegar a su meta. 
Más adelante, los malvados no se 


conformarán con el Mundo 
Digital, invadiendo también la 
Tierra. En esc momento Kan se 
une a ios Niños Elegidos para 
poder salvar ‘os dos mundos. 

Una tarea difícil, qué les 
enfrentará a violentos digimons, 
rebuscados puzzles, antiguas 
profecías y muertes de amigos. 
Pero al final, sus ansias do 
restaurar la paz les harán vencer 
cualquier obstáculo (¿qué os 


I-LINK 


www.fgxk id s. es/ di g i mon 















































DESPUES DE HABER VISTO YA TODA LA PRIMERA TEMPORADA EN ESPAÑA, SE 
NOS ESTRENA LA SEGUNDA EN LA TELEVISIÓN PÚBLICA, RECIEN TERMINADA 
EN JAPÓN. IROS PREPARANDO, PORQUE TENEMOS DZGXMQN PARA RATO. 

Un pequeño nesumer- dé le que ya objetos con los emblemas grabados 


estamos viendo e-, nuestra:" 
pantallas. Esta nueva temporada se 
sitúa en el año 2 . 0 D 2 (a eso viene 
lo de Q 2 ], es decir, tres años 
después de los sucesos de la 
primera temporada. Volvemos a 
en cent-amos en Oda iba con los 
Niños Elegidos, algo cambiados. 
También nos encontrarnos cor. tres 
nuevos niños que luego os 
presentaré. ¿Qué falta? No hay 
serie s n problemas que resolver. El 
Mundo Digital vuelve a estar er 
peligro, y necesita de nuevo la 
ayuda de los Niños Elegidos, pero 
esta vez c-l enemigo es un niño 
humano. Los nuevos Elegidos 
estarán decididos 5 vencer, peno el 
Digimen Emperador no se lo 
pendr’ú fácil: éste poseo ur. 
dispositivo como e> de los riñes, 
pero do color negro, que impido la 
evolución de los digirnor.s. Con la 
ayuda de este dispositivo, las torres 
oscuras para extender su poder, y 
ios anillos negros, Digimon 
Emperador amenaza con esclaviza' 
a todos ios digf'riúns como s- 
fuesen sus juguetes. Por suerte 
oara 0 uest.ro® héroes, encontrarán 
os dígi-huevos, unos extraños 


en ellos, que .es ayudarán a 
evolucionar nn dígimons con 
armadura, Además de eso, los 
nuevos niños tendrán Ja vida un 
poco más fácil: no sólo podrán 
viajar de un mundo a otro a su 
antojo (solo necesitan un ordenador 
en el mundo real y una tele en c! 
digital). Sí no que también tendrán 
unos niní-crcenadoros portátiles que 
les permitirán, comunicarse cuando 
qúieran a través de e-m-all; sin olvída¬ 
la valiosa ayuda de la experiencia de 
los niños mayores. Todo esto es sólo 
el principio de und hísteda basrante 
más c&mplicada do lo que parece. 

IOS RGT1R3D0S 

Les otros sesá mños, después de 
sus aventuras, han seguido can sus 
vidas normales en ro Tierna, y 
aunque no forman parte del nuevo 
equipo de Nirtós Elegidos, su 
expérfencia sera algo valioso para 
os nuevos héroes. Pero, ¿qué ha 
sido de sus vidas? 

Tenemos a Tai (láichi} Yaga mi, 1* 
anos, persiguiendo su sueño de ser 
futbolista profesional. Aún así será 
parte muy activa de las nuevas 


aventuras, intentando ayudar a los 
nuevos en todo lo posible (eso, o 
tiene mucho tiempo libre). 

Después está Mstt (Ya mato) Ishida, 
14 años, que continúa su carrera 
musical formando un grupo 
llamado "Teenage Wolves", de gran 
éxito entre las muchachas, donde 
■¿I toco el bajo y es el cantante. 
Tampoco dudará en ayudar a los 
nuevos, pero i ene una agenda algo 
más apretada, y no aparecerá 
tanto. 


. , , K 


TH TaKaiSHI 

NOMBRE ORIGINAL: Tokcru 
EDAD: lí años 
DTGTMQN; Pata morí 
DIGiHUEVOS: Esperanza 

Heaén mudada ¿a Odiaba, ahora va a ¡a misma 
.an y Da vis (para d£$espe ración de 
j. Juega al baloncesto, y parece 
tener bastante éxito entre la?; chican. Ha dejado 
de ser un Iforica y parece tener más dotes de 
lidér que Davis, y aunque al principio se peleen 
bastante (pensad en Tai y Watt), TK sóio 
quiere ser su amago 


uoiei moue 

NOMBRE ORIGINAL: Mlyako 
EDAD: 12 años 

ON: Havrkmon 

: Afecto y inocencia 

a pesar de ser r& mayor, es 
una chica bastante 
consentida, ai ser la pequeña 
de 4 ~iOrn’uncs. Le gusta 
cualquier cosa mecánica y es 
Pastante aventurara, aunque 
ai prnopio duda bastante en 
luchar, Sus padres tienen una 
tienda de comida, así que 
sLele llevar comida a los 
d ¡gimen 5 . 


aavis moTomroa 

NOMBRE ORIGINAL: Darsuke 
EDAD: 11 años 
DIGIMQN: Vcemon 
DIGIHUEVOS: Coraje y amistad 


fs el nuevo líder de los Niños 
Elegidos,, o eso intente. Juega al 
fútbol y es un gran admirador de Tai, 
y ¿sttí, al enterarse de que Dovis Eira 
un nuevo elegido, le regaló sus gafas 
de aviación [ya qué las de Davia se 
habían robo}. Tiene una personalidad 
muy lanzada, y uctúa antes de 
pensar, pero es un gran amiga. Está 
1 ocurriente enamorado de Kart y 
bastante eeíoso úu TK. 


GriiiMiT :< . 
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VERSION DOBLADA 
2000 - TOEI ANIMATION 
DIRECTOR: HirOyuki Kñkudüh 
CREADOR: SatoíN Tajiri 


SERIE OE 50 EPISODIOS 
DURACIÓN: 24 MIN. APROJÍ 


Seguimos con Izzy ¡K.oüsñira) 
Izutií,. 13 años, que siguo 
básicamente igual, con su afición a 
los ordenadores y las cesas 
electrónicas: Su papel er* la nueva 
aventura también será activo,, 
estudiando los nuevos dispositivos 
y explicando todo .o que se tiene 
que explicar a los nuevos niños. 

A continuación está Sora 
Takenouchi, 14 años, que: habiendo 
arreciado fa relación con su madre, 
ahora se dedica a aprender de ella 
el adíe de arreqlar las ñores 
(ikebana), y también ra dejado el 
fútbol para practicar el tenis. 
Aunque no a pareos demasiado, si 
que- acudirá siempre que se ¡a 
necesite. 


También tenemos a loe- {jyou) 

Kido,, 15 a "os, c.ljü parece haber 
superado su miedo a la sangre y 
sigue siendo un aplicado estudiante 
que quiere llegar a ser médico. Su 
carácter ha cambiado juntó con su 
aspecto, y es ahora un chico 
tranquilo y no tan neurótico, Eso sí, 
no dudará en abandonar un 
examen ¿s ia mitad sí se necesito su 
ayuda en ci Mundo Digital, 

Por último, porp no menos 
importante,. está Mi.mi Tzobikavva, 

13 años, que vive ahora en la costa 
Este de Cstodos Unidos, y su 
bbbble favorito es cambiar de look, 
A pesar de a distancia, seguirá en 
contacto con sus amigos y hará 
alguna que otra visita, e incluso 
llevará a'gúr amigo. 


al fin y al cabo, esta pensada 
para niños, Pero seguramente la 
primera temporada '¡e dejó buen 
sabor de boca a más de uno, y &e 
ha encontrado una grata sorpresa 
con lo segunda. Quizás no. Esta 
nueva tanda no tiene ni'gen 
comienzo espectacular, porgue lo 
único que querían era seguir el filón 
y que los fans siguieran 
enganchados- una simple estrategia 
comercial. Aunque quvás algo más 
avanzada la seiio se lo repensaron, ya 
que hacen un cambio radical en la 
misma: se mejora tanto el diseño de 
personajes como !a animación, y el 
guión también se vuelve algo más 
complicado, con una buena historia. 

Lo único que me queda dodr sobre 
esta señe os que seguramente no os 
cambie ia vida, pero ya que la 
tenemos en la televisión público, no la 
rechacéis directamente y dadle una 
oportunidad, Asi podréis criticar ccn 
conocimiento de causo. 


NQMBKfc ORIGINAL: Hikari 
EDAD: 11 años 
DIGIM O N : Gatomon 
DIGIHUÉVOS; Luz 


Sigue -Siendo lo chica amable y 
compasiva que era, oero ahora 
□ene; un lado algo mas punzante 
(vamos, que Si guiara se pune 
bastante borde). Se ha aficionado -j 
la fotografía y a hacer broma:,, y 
también le gusta ponar calosa a 
Davis con TK, Ya no es tan 
enfermiza como antes, asi que se 
puede permitir más a'.'enturas, 
aunque aún Lene ese huía 
sobrenatural que nos dará más de 
una Sorpresa. 


Bueno, toóos sabemos que esta 
sene no es ninguna obra maestra, 


NOMBRE ORIGINAL: lori 
EDAD: S años 
OIGIMQN: Armadfllomon 
DÍGJ-HUEVOS: Conocimiento y 
Sinceridad 


NOMBRE ORIGINAL; Káizer 
¡IDENTIDAD: Ken Ichijoujt 
EDAD: 11 años 
DIGIM O N: Wormmon 


Ken es un el i ico superdotario (tanto en 
el ámbito intelectual corno orí a? 
deportivo) que, fingiendo amabilidad 
pqr la Lele, está asqueado riel mundo y 
de ía gente ''inferior" a él. Considerra 
todo lp que hace er e¡ Mundo Digital 
un juego, y disfruta maltratando 3 
diglmorts y personas. Wormmon es el 
único digimon que le obedece sin ser 
controlado. Muy pronto descubriremos 
todos sus secretos... 


Es el más pequeño del nutrvo grupo, peno os 
responsable y recto como el que más. Se 
entrena si kendo con su abuelo, y su padre 
EYiurió en acto de servido (era pplscíq), Tiene 
— . : ,. v un gran sentido del deber, y 

tín<ll '3 q iJ1 - ¿prender u u egir 
/" la que es má? importante 
para él. 
































Vámonos 

a!Cine 

Las Películas 


TODA SERIE DE ÉXITO QUE SE PRECIE TIENE EL PASO A LA 
GRAN PANTALLA ASEGURADO; Y DIGIMON NO ES EN ABSOLUTO 
UNA EXCEPCIÓN. CUATRO PELÍCULAS DE LAS YA PODEMOS VER 
LAS TRES PRIMERAS EN FORMA DE COLLAGE AMERICANO- 


maiman anuenTune 

Primera película de la serie, se 
estrenó en Japón la primavera de 
1999. Es como un episodio más, 
en et que se nos amplían los 
hechos ocurridos cuatro años 
antes de la primera temporada 
en Hikarigaoka, cuando los niños 
presenciaron una lucha entre 
Greymon y Parrotmon y fueron 
elegidos. Los protagonistas 
indiscutibles son Kan y Tai r y a 
los otros niños los vemos sólo 

brevemente- 

Nos entontramos en casa de los 
Yaga mi. Tai tgn 7 años y Kan con 
4 años. Por sorpresa, aparece un 
extraño huevo que atraviesa la 
pantalla dpi ordenador, y resulta 
ser un dlgihuevo. Kari se dedica 
a cuidarlo con mucho esmero, y 
de él nace una pequeña criatura 
negra (un Gotemon, los niños no 
saben qué es). A base de comer, 
la criatura evoluciona en 
Koromon, y luego en una gran 
Agumon algo más violento y que 
encima no hablo. Mientras el 
Agumon se ha llevado a Kari de 
paseo por la ciudad. Tai ha salido 
a buscarla, y de repente aparece 
Parrotmon en el cielo. Después 
vernos lo que ya vimos en la 
serte: Agumon evoluciona en 
Gneymon y lucha contra 
Parrotmon, con Tai y Kan 
mirando aterrorizados desde eE 
suelo, para luego desaparecer 
por un portal. 


BotuiRa no 
uiaR saíne 


O lo que es lo mismo. Nuestro 
Juego de Guerra, la segunda 
película. Se estrenó la primavera 
del 2000 en Japón, y está 
Incluida dentro de la película que 
vemos aquí en España. Tiene 
Linos 40 minutos de duración, y 
se sitúa tres meses después del 
final de la primera temporada. 
Los niños siguen con sus vidas 
normales, hasta que Iz 2 y 
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descubre en su ordenador un 
dlgi huevo. Va corriendo a 
decírselo a Tai, mientras tanto el 
huevo ya se ha abierto. Tai e Tzzy 
contemplan impotentes como el 
digimon se desarrolla 
rápidamente, y amenaza con 
comerse todos Ins datos de la 
red. Gennas consigue ponerse er 
contacto con Sos niños, que 
deben reunirse, pero no todos 
pueden: Kari está en una fiesta 
de cumpleaños, Joe hace un 
examen fuera de la ciudad, Mimi 
está en Ha wat y Sora se niega a 
hablar con Tai por culpa de una 
pelea. Matt y TK están 
localizados, pero deben encontrar 
un ordenador, ya que están en 
medio del campo. Una vez los 
cuatro niños reunidos, empieza la 
batalla contra Diablomon, el 
digimon ahora evolucionado 
hasta nivel supremo, intentando 
evrtar la colisión de unos misiles 
que éste ña disparado en la 
Tierra. 


Dimmon Himmcane 

TQUCHDQWN! AND 
SUFREME ÉUOLUTION! THE 
GOLDEN DIGIMENTALS 

La tercera película, estrenado en 
Japón en Julio del 2000, y 
también incluida en la película 
que vemos aquí en España. Tiene 
60 minutos de duración, dividido 
en dos partes. Está situada ya en 
la épraca de Digsmon02 con los 
nuevos personajes, y dejo de 
lado la trama del Digimon 
Emperador para trasladamos a 
América. Un extraño digimon 
está haciendo desaparecer a los 
antiguos niños elegidos, los 
encierra en otra dimensión y allí 
los hace rejuvenecer. Los nuevos 
niños viajarán hasta América 
para salvarles, y allí conocerán a 
YValface, un niño americano que 
viaja con su compañero 
Terrlermon. Juntos deberán 
salvar ¿j S us amigos de esta 


nueva amenaza. 





maBLomon no 
auaiuisfiuu 

Osease, Diablomon ataca de 
nuevo (un título gracioso). La 
cuarta película (y ultima hasta 
que se estrene este verano la de 
Tamers), se estreno en Japón «I 
pasado marzo de este año, y 
parece que sóio dura 30 minutos. 
Sigue situándose alrededor del 
universo de Dfgfmon02, pero 
recupera a Diablomon, el malo de 
la segunda película. Al parecer no 
fue destruido del todo la última 
vez, y ahora busca venganza 
contra aquellos que le desafiaron, 
Diablomon, que había sobrevivido 
corno un montón de Kuramons 
(su forma de bebé), se convertirá 
ahora en Armagemon, mucho 
más poderoso de Diablomon. 

Matt y Tal deberán unirse a los 
nuevos niños elegidos para 
vencer a su viejo enemigo. 


Arriba podéis 
ver la portada 
de! DVD de las 
dos primeras 
películas. Y 
abajo algunas 
imágenes de 
ía cuarta 
película. 
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El manga, que pede ir es ver 
publicado do lo mano de Planeta 
per estos lares, se aleja bastante 
de la linea argumenta! del anime, 
acercándose mas a los 
videojusgos, En éste nos 
encontramos a un Tai quo vivo en 
un mundo totalmente diferente 
de de! aníme: en su mundo, los 
juegos portátiles de Digimon ¡'los 
que te dedicas a criar gn digimon 
y hacerlo luchar- con los de tos 
amigos) son la ultima moda entre 
los chavales, y éí también es un 
gran aficionado. En el primer 
número vemos que Tai intenta 
inscribirse en un campeonato de 


-'tamers" (así se llama a los 
criadores de digimoris), cero le 
es nogada !a inscripción porque 
ha errado un digimon que no 
estaba programado en el juego. 
Confuso, Intenta averiguar qué le 
pasa a su juego, pero actos de 
hacer nada, so ve bruscamente 
transportado a otro mundo, 
donde se encuentra cara a cara 
con eí digimon que él mismo 
había criado en a pantalla doi 
juego; Zero, el Veedrernnn. A 
partir de ahí, intentará descubrir 
quién le ha traído a este mundo 
y el porqué, luchando con los 
digimens quo obstaculicen su 


camino, utilizando tanto la ruenza 
de Zero coito sus propias 
estrategias. Más adelante, 
también descubrirá que no es el 
único humano en el Mundo 
Dígita!, algunos serán amigos,, 
pero otros no serán tan 
amistosos, corno un tai Neo (no 
commerits, pteése). Una historia 
interesante con un dibujo algo- 
duti o y mLicha acción, 
ciara mente un manga sQónen, 
aunque oso no Quiere decir quo 
no guste s chicas también. 

Ya bu no Ten y a es el autor de 
Digimon Atfventure V Ta.mer, que 
publicó Shueísha en su V üump, 



Dimmnn 

ia peilcuia 

LES DAS UNAS TIJERAS 
¥ SE VUELVEN LOCOS 

Corno sabréis, en EEUU ya se 
estrenaron algunas películas de 
Digimon el verano del 2000- Oigo 
películas, porque los americanos 
nn se conformaron sólo con una 
o dos y quisieron estrenar las 
tres primeras a la vez, £1 
problema; las tres pelis jtintas 
duraban 2 horas, y eso para una 
película de niños es mucho. La 
solución: cortamos escenas por 
aquí, cambiamos el argumento 
por allá, y ya tenernos una 
película para nuestros niños. E| 
argumento básico sería; Kan 
(con le edad de Digimon02), que 
hace de narradora, nos explica la 
historia de Jos niños con los 
riigimons. Así que empieza la 
primera parte, la primera película 
japonesa. Aquí no hay 
demás lacios cambios, 
simplemente se cortan algunas 
escenas para que tenga menos 
duración. Luego viene la segunda 
parte, la película de "Nuestro 
juego de guerra 1 '. Esta vez, 
además de cortar escenas, 
también hay algunos cambios en 
el argumento: el enemigo de los 
niños, Diablcmon, ha sido creado 
por accidente por el nano 
americano de la tercera película, 
Wall ace (al cual cambiaron el 
nombre por Wlllls) r por lo que el 
niño hace una aparición en la 
película quo no estaba en la 
versión japonesa. Y ya llegamos 
a la tercera parte, ta tercera 
película japonesa, que es la que 
sufre mayores cambios. Los niños 
elegidos mayores, que en el 


origina! son transportados a otra 
dimensión y son la razón por la 
que los nuevos niños viajan a 
América, en la versión americana 
nn salen ni un segundo. Así que 
la razón por la que viajan a 
América es la de ir e ayudar a 
WíltEs, al cual ya conocen de 
antes (cosa que no estaba en el 
original). Básicamente, lo que 
han hecho con las películas es 
americanizarlas, como ya hicieron 
con la serie; música repetitiva 
con mucho "digi" por medio, 
chistes malos en momentos 
serios, insinuaciones de parejas 
de niños que se inventan, etc. 

Una película que convence, a no 
ser que sepas algo de la versión 
japonesa. Entonces notas que 
falta algo. 
























































VERSIÓN ORIGINAL 
2ÜD1 - TOEI ANIMATIOfJ 
DIRECTOR: Vykio K^íiowb 
GUIÓN: ChiakJ KLon&kd 


DIGIMON TA 

Y duran, y duran ... 

Y MIENTRAS NOSOTROS VEMOS OlpIMON 02, EIM JAPÓN SIGUEN A LO 
SUYO, JUSTO UNA SEMANA DESPUÉS DE ACABAR 02 , EMPEZABA DJGJMON 
TAMERS, QUE SE PUEDE CONSIDERAR UNA TERCERA TEMPORADA, O QUIZÁS 
UNA SERIE BASTANTE DIFERENTE. 


Dejando de lado las otras dos 
temporadas, nos encontramos en un 
universo completamente diferente a 
lo anterior, más cercano al manga, En 
este universo, ef fenómeno Digimon 
se manifiesta en un juego 
colecóooable de cartas, al que todos 
los niños juegan. No existen por lo 
tanto ni ios personajes ni íes sucesos 
quo hemos visto hasta ahora. 

Tambeén dejamos Odaiba de lado, y 
ahora nos trasladamos al oeste de 
Shinjuku. Y et año es 2001, la 
actualidad, 

Si en la segunda temporada parecía 
haber bastantes rosas nuevas, esta 
temporada parece una serie 
completamente nueva, Los niños no 
son ahora "elegidos"', sino que son 
"tamers'', como en el manga, y se 
dedican a criar y entrenar su digimon. 
Y aunque empezamos con bes niños 
protagonistas, la plantilla puede 
crecer considerablemente. Estos niños 
son ahora estrategas de Judia, que 
dciKo pensar la mejor manera de 


ganar al contrario y utilizar deltas 
cartas en su dispositivo para 
aumentar Ja potencia de seis 
dlgimons, E3 nuevo dispositivo fD-Arc) 
tiene una ranura pera las cartas, v 
éstas se deslizan por ahí como las 
tarjetas de crédito, llamando a este 
método Caed Slash. Además, de 
memento ningún Mundo Digital ha 
hecho apanden, y todo transcurre en 
la Tiara. 

En el póster de la serio también 
vemos eíres dos digimons que 
parecen no tener compañero. El 
blanco de arriba se llama Kurumon, y 
es un misterioso digimon que ayuda a 
los demás a evolucionar El oscuro de 
abajo es otro digimon que causa 
algunos problemas a nuestros héroes 
(pensad en DemiDevimon). 

Por supuesto no hay nueva serie sin 
nueva película, y la basadada en 
ramera se estrenara en Japón este 
verano, recibiendo el nombre de 
Oig/mon Tamcrs: ¡a Batalla de tos 
Aventureros. 


□fGiman taitiefis 


AUN EN ANTENA (JAPON) 
DURACIÓN: 24 MIlM. APRQX. 



EDAD; 10 años 
DIGIMON: Glllmon 

Es un chiLD rnüy ncrmai, bastante callado y a! 
.que re a gesta luchar ¡_e gusta rucho el 
juego ¿e cartas ele Oigimop y suele dibujar 
dígimans inventados- {sl propio .díflfrrióft salió 
ce .uñó de sus c¡b cjos j, Lleva ta rr biéri gafas 
re aviación, quizás pena demostrar quo es un 
Tamer. Quizás se le podría conslderai! ei 
nuevo lide- dd grupo, -quizás nq ^_ A ;. 



EDAD: 10 anos 
DIGIMÚN: Torderínon 

Su padre es de Hcnc; Korg 
Y su madre es japonesa. 

Es un Chico tranquile, y 
amable, aparenta más 
edad de íá que. tiene. 
Piensa qr los digl rrións 
cono amfges. 



i . -.1 

EDAD: 10 
DIGIMON: René-mon 

Es una chica muy seria, unto 
géníp en e; juego de cartas 
da Digimon, e i rielase- na 
gañido algún que otro 
tornee. Adora i a Jucha, y 
Cree que los cigi -ti óns 
existen sólo oara la luebd. 




Aunque estos íres son los protagonistas absolutos, 
podemos ver ya en el opening y e- ending que 
muchos más niños se van ¿i unir a ellos como 
ternera. Y a algunos incluso los podemos ya 
reconocer, como la hermano pequeña de Lee, o el 
amigo de Takato al que vemos jugando con éJ a las 
cartas en el primer episodio. 


T«Kt& por Wnty* Alcáírw fSHCVA] f tbíbl-im® 3xl.net 
















































¿Has visto a Vash La Estampida? 


M Texto por Ángel Jiménez [Tlkari] | ik ^ ri rl_£> Settera.net 



TAL Y COMO HA SUCEDIDO CON DETECTIVE CQNAN, ESTA ES LA 
SECUNDA OPORTUNIDAD QUE SE LE DA EN NUESTRO PAÍS A UN 
TÍTULO QUE PASÓ SIN PENA NI GLORIA CON ANTERIORIDAD 
EN SU VERSIÓN IMPRESA. LA ELEGIDA ESTA VEZ ES TRIGUN, 
POR LO QUE FINALMENTE PODREMOS DISFRUTAR DE LA OBRA 
MÁS FAMOSA DE YASUHIRO NIGHTOW. 

La primera ocasión que 


tuvimos de verla m remonta a 
1998, ano en el que Norma 
Editorial apuesta por 
Trigun, un monga 
desconocido de un autor 
desconocido, en formo de 
miniserie de 7 números que 
nos presento a grandes 
rasgos a los personajes que 
forman el reparto de la sene. 

E. importante éxito cosechado 
por el manga en Japón, 
tortuosamente publicado en 
tres editoriales distintas como 
veremos más adelante, dio 
lugar al estreno de uny serie 
de televisión de 26 capítulos 
realizada por Fa veterana Mad 
House, responsable de 
bombazos indiscutibles como 
Ninfo Scroff, Gunnm {Alita) o la 
inagotable Card Captor 
Sakura. Y son esos 
capítulos los que 
podremos disfrutar desde 
principios de Mayo 
gracias a Selecto Visión, 
que estreno la serie en el 
tonal Buzz de Via Digital 
y en cintas do tres 
capítulos cada 
una para 
aquellos 

desafortu¬ 
nados 
que no 
posean 
dicha 
platafor¬ 
ma 

digital. 


el PISTOLERO 

fforb para cenpeer mejor Trigun 
hemos de profundizar antes en la 
carrera del "-culpadle" de la serie, 
un manqaka con una respetable 
carrera a sus espaldas y reconocido 
prestigio en berras niponas, 
Vasuhiro Nightow tiene a bien 
nacer un 6 de abril de 1967 en 
Yokohama. Desde su más tierna 
infancia este Arios sabe que lo 
suyo es oI manga, aunque no se 
dedicaría profesional mente a ello 
hasta más adelante. 

Durante sus años universitarios 
(estaba matriculado en Ciencias 
Sociales} colabora en numerosos 
doujínshís (fanzines), dondle 
publica su primera obra, Sandy 
ft> Moyoi no Morí no Nakamatachi 
(La Pequeña Sandy con 
Monstruos en el Magabosque) en 
Abril de 1989, en la que cuenta 
las aventuras de un explorador 
que descubre a una niña que vive 
en una pequeña isla llena de 
extrañas criaturas. Lo más 
dcsta cable de esta simpática 
historia de 52 páginas es que es 
la primera aparición de 
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Kuroneko-Sama, el adorable gato 
de Trigtjn. 

En Agosta de 1990 aparece 
Bokura no Zujou niKare no Bastid 
(Su lugar sobre nosotros), la 
historia de un chico que, 
desencantado de la vida, 
encuentra a un joven que posee 
una antigua máquina voladora en 
la que pone sos esperanzas de 
alcanzar la felicidad. En este 
manga, Nightow opta por un 
gran realismo plagado de detalles 
con unas preciosas escenas de 
vuelo, 

Chrístmas HoarT (Noviembre de 
1991) aborda el mito de la 
Navidad en general y papá Noel 
en particular. Va nadie cree en el 
orondo barbudo que adorna las 
botellas de Coca-Cola todas las 
navidades, por lo que su nieta 
Claudia salo al mundo a rosta orar 
la fe en la gente. 

En Agosto de 1993 se publica 
Calí XXX, un manga que el propio 
autor define como su versión, 
particular de Honneamise .Yo 
Tsubasa (Royal Space Forcé). La 
historia trata sobre un exitoso 
astronauta que vuelve al orfanato 
donde se crió a recuperar su 
humanidad perdida antes de una 
misión espacial de cuarenta anos. 
Cali XXX es importantísima en la 
carrera de Nlghtow, pues es la 
primera obra publicada 
profesionalmente, 
concretamente en el numero de 
Abril de la revista Super Jump 
Alpha. Este manga ganó 
además el premio Rcaóer's 
Chotee (valorado en medio 
millón de yenes) en la vigésimo 
segunda edición del Comítia 
DoujinsH, una espeje de Salón 
donde los protagonistas son los 
fanzirteros. 


Tras esto éxito, Yasuhiro Nlghtow 
deja la empresa en la que estaba 
trabajando y ve ahora la 
oportunidad para dedicarse 
completamente al manga, 

”Después de graduarme, empecé 
a trabajar en la venta de 
apartamentos con Sektsui House 
(una de las compañías 
inmobiliarias más grandes do 
Japón). Estaba muy ocupado con 
oí trabajo y no toma tiempo para 
dibujar cómics. Me estaba 
estresancfo. Un día empocé a 
pensar en mi futuro y 
simplemente no me veía sentado 
en la mesa de mi despacho como 
cualquier ejecutivo. Estaba 
seguro de que acabaría 
arrepmtiéndome de por qué no 
elogi Iqs cómics cuando pude. Así 
que después de tres años y 
medio en la empresa, me 
despedí. Tenía 26 años y quería 
hacer mangas". 

VS, un manga de Samurai Spiríts 
(mas conocido en occidente como 
Samurai Shodown ) r es su 
siguiente obra, dibujándola en 
colaboración con cf mangaka 
Takaham Mntsumoto, El último 
doujfnshi que reatizó fue 
ChnsCmas Heart Again 
(Diciembre de 1993), la sccueía 
de su historia navideña en la que 
la nieta de Papá *4 qcI vuelve a 
hacer de las suyas. 

Antes de Trígun aparece Cops in 
the spsee, un manga de género 
detecti vosco en un ambiente 
galáctico cuyo máximo interés 
reside en la depuración del arte 
del mangaka, que ya domina la 
narrativa y el estilo realista 
predominante en su obre futura. 
Sólo un ano después, llego Vash 
la Estampida. 

Llega,,, Trígun. 


por Drinoe 
van los tiros 

Hace mucho tiempo, en ol año 
estelar 0194, desaparece July, la 
tercera ciudad- Se busca a Vash 
la Estampida, por cuya cabete se 
ofrece una recompensa de 60 
billones de Dobledolares. 

Trígun es la historia de un 
pistolero sólita lio con una 
peligrosa reputación a Sus 
espaldas que hace huir de miedo 
a la gente ccn la sola mención de 
su nombre. En realidad, Vash os 





Peligroso pistolero amante de la paz, una 
recompensa de SU billones de doblo- 
dólares se ha puesto a su cabeza. Vash 
también es conocido como ‘'El Tifón 
Humano" por su capacidad paro la 
destrucción de todas las ciudades por las 
que pasa. 

Su filosofía Je impide matar y, aunque la 
mayoría del tiempo es un tipo amistoso y 
divertido, puede ser muy muy muy 
peligroso. 

Si estáis interesados en la recompensa, 
Vash es rubio, viste una larga gabardina 
roja, lleva una gran pistola y recuerda 
mucho al gran cantante galáctico Basara 

Nekkíu 



MeryJ es una empleada de Fe compañía de 
seguros B-crnadetli. Su misión es estar 
siempre encima de Vash para vigilar Sus 
acciones y controlar los posibles danos, 

A pesar de su dulce apariencia, MeryJ 
siempre lleva dos pistolas de mano pera 
encargarse de los que se "pasen de la 
raya"'. Siente algo por Vash, pero es 
Incapaz de 
mostrar sus 
sentimientos 
reales. Meryl 
es la jefa de 
Mili y, s la que 
quiere 
muchiíímo. 
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Ella también trabaja en 
La compañía Bernadellí. 
KilLy es cuidadosa y la 
contrapartida perfecta 
para Meryl. 

Su arma es un enorme 
p Estolón que siempre 
IIova debajo de la 
gabardina. Al principio 
es incapaz de creer que 
el atable rubio de los 
pelos de punta sea el 
legendario Vash la 
estampida. Hace muy 
buena pareja con 
Wolfwood. 




un divertido pacifista que ayuda 
a todos aquellos que están en 
problemas sin pedir nada a 
cambio. A pesar de no haber 
matado a ningún ser vivo, las 
n corita bles pereecuciones y 
tiroteos a los que Vash se ve 
sometido llevan como 
consecuencia la destrucción 
masiva de todas ias ciudades por 
las que pasa. Y es aquí donde 
arranca la historia, cuando la 
agencia de seguros Bernadelly 
envía a las adorables Meryl 
Stryfe y a Miíly Thomson & 
buscar a Vesh ía Estampida y 
asegurarse de que no ocasiona 
más danos. Cuando les chicas lo 
encuentran, se sorprenden, de 
cómo el "estúpido y adorable 
pacifista pistolero" ha conseguido 
sobrevivir a tantos ataques. 
Merryl y Milly acompañan a Vash 
allá donde él vaya para controlar 
sus acciones y, en la medida de 
lo posible, minimizar daños, algo 
que no hace mucha gracia a 
nuestro protagonista. A lo largo 
de toda la historia veremos cómo 
les tres protagonistas estrechan 
su amistad, sabremos más del 
oscuro pasado de Vash {muy 
relacionado con la destrucción de 
July, la tercera ciudad) y 
conoceremos nuevos personajes 
como el ca cismático Ni cholas D. 
WoLfwood o el mortal Legato 
Bluesummers. Todo ello 
amenizado con trepidantes 
tiroteos y acción en abundancia, 
humor a espuertas y alucinantes 
inbervencienes del taosmótico 
Vash, un personaje que en 
poquísimo tiempo ha entrado en 
mi selecta lista de favoritos con 
un cansma que tira de espaldas. 
Si tuviera que enmarcar este 
manganime dentro de algún 


Domas d. uuuoon 

N¡cholos creció en un orfanato. A la 
edad de siete años cogió su primer 
arma para matar a un hombre (se 
rumorea que se trataba del asesino 
de sus padres), Tras el trágico 
incidente, fue educado por Chape! 
thc Evergrccn, quien le enseñó a ser 
un pistolero. Actual mente trabaja 
como cura vagabundo, recaudando 
dinero que envía al orfanato donde 
pasó toda su infancia. Es el rival de 
Vash y está seriamente relacionado 
con el clan Gun Ha Suns. Está 
armado con une cruz de metro y 
medio que utiliza como arma 
ofensiva. 
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género, ése? sería ni Western. La 
serie posen todos los elementos 
caraeterísticos de las mejores 
películas del salvaje oeste; 
Pistolas (de las cuales Blghtow se 
considera gran aficionado], 
tiroteos brillantemente 
coreografía dos, escenarios 
desérticos, protagonistas con 
temple serio pero corazón de oro 
(a Jo que habría que añadir buco 
humor y risa fácil en el caso de 
nuestro héroe), y secundarios 
sacados de cualquier película de 
John Woyríé. 

Pero va más allá. Trigun está 
basado en un hipotético futuro, lo 


que le sirve al autor para diseñar 
armamento futurista, utilizar 
naves espaciales, tecnología y 
diseños mecánicos por un tybo. 
De hecho, la acción está situada 
en un lejano planeta 
completamente desértico donde 
la pobreza y los matones 
aumentan cada dia y los recursos 
naturales están prácticamente 
agotados. 

A todo eso hay que añadirle los 
constantes golpes de humor, 
altas dosis de relaciones 
interpersonales y tensiones 
amorosas de las que tanto nos 
gustan 


íilÜIWÍ: 
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¿Qué SCriú de los 
héroes sin los villanos? 
ti de esta historia es 
Mllliún Knives, la 
némesis por excelencia 
(te nuestro héroe, con 
el que está 
intimamente 
relacionada (y na digo 
más, que no quiero 
reventar la sorpresa). 
Knlves quiere destruir 
toda la humanidad 
para salvar la flora y 
ios recursos naturales 
perdidos. 



Es Ja mano derecha 
de Kníves. 

Aunque es humano, 
Legato parece tener 
gran cantidad de 
poderes extraños. Es 
telé pata, puede 
controlar a los demás 
y mover objetos con 
!□ mente. 

Como dulce 
contrapunto, decir 
que le encantan los 
caramelos y los 
helados... ¿Curiosa? 
¿np? 



La serie do televisión consta de 
26 capítulos de media hora corta 
de duración en los que a través 
de breves historias con ¡as 
andanzas de Vash y compañía 
por todo el mundo so entreteje 
una compleja trama que 
desemboca en un final que se 
presenta apoteosico. Además 
cuenta el anime con numerosos y 
sorprendentes giras de tuerca en 
los acontecimientos que os 
dejarán a todos con la boca 
abierta- 

El diseño de personajes corre a 
cargo de Takghiro Yoshimatsu 
(Sfcyers, Jubei-Ch3n,,, ), que en 
esta ocasión realiza un trabajo 
muy fiel al original realzando fos 
diseños Originales, 
destacando 
especialmente ef 
personaje de Vash, 
más estilizado y 
amenazador aun 
que el del manga. 

A este respecto, oí 
mismo Yoshimatsu 
comentaba en un 
reciente chat “es 
fácil para mi 
dibujar personajes 
basados en lo 
mangas de otros 
autores. Expando 
la ¡magen de 
los 


personajes 
originales 
y des¬ 
pués 
las 

pulo". 

La animación 
cumple sin 
llegar a 
sorprender. 
Manteniendo un 
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SELECTA VISIÓN/VÍA DIGITAL 
PRODUCTOR A: Mfltf HOUSe 
AUTOR; Yíisuhirn Nightaw 


26 EPISODIOS DE 24 MItt. APROX. 
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serie de televisión, lo cierto es 
que les primeros tomos de 
Trigun son bastante sosos. Una 
precipitada puesta en escena de 
Jos personajes y una constante 
sensación de no saber que está 
pasando y por qué, unido a un 
dibujo bastante tosco y algo 
confuso en ocasiones, no hacen 
demasiado recomendable la 
compra de la edición española 
del manga, Si además pensamos 
en los precios populares de la 
editorial y lo pestilencia de! 
"papel" ai que nos tienen 
acostumbrados (valga en su 
favor que en este aspecto están 
mejorando poco a poco), mejor 
que no le hagáis mucho caso a 
esos siete números, a menos 
que seáis de los que gustan de 
tener fas series completas, o que 
sintáis curiosidad. 

Por otro lado, aunque la versión 
animada de Trigun ya terminó, cE 
manga todavía se está 
señalizando en Japón y es cada 
vez más famoso en todo el 
mundo (¿habéis visto la 
excelente figura de Vasb la 
Estampida que reatizó Todd 
McFariane Toys?). La conclusión 
es algo que ya está en mente del 
manga ka: "En unos meses 
introduciré un personaje que 
guiará Jos acontecimientos hasta 
la parte final de la historia. Ya 
tengo mas o menos decidido cual 
será el final. Sin embargo, las 
historias toman vida por sí 
mismos, asi que no puedo decir 
por seguridad cuántas cosas de 
las que tengo planeadas 
acabarán viendo la luz" 

Esperemos que 
el éxito del 
animo permita 
la publicación 
en nuestro 
país de Trigun 
Máximum, 
cuyo Interes 
aumenta 
número a 
número. 


un tomo especia] destinado a 
promociünar e! anime de Trigun y 
que cuenta el final de la serie 
publicada en el Shonen Captain. 
Esto tomo se encuentra 
agotad ¡simo hoy en día, asi que 
mejor que no lo busquéis 
demasiado. 

Tras el cierre del Shonen 
Captain Yasuhird Mightow le 
añadió £a palabra "Máximum" af 
titulo y continuó dibujando las 
aventuras de Vash y compañía 
en lo revista Young King Ours 
(revista mensual, también de 
Shonen Gaousha), de las que yo 
hoy recopiladas 5 tomitos (el 
último de los cuales apareció el 
pasado 1 de Abril). Nadie mejor 
que el autor para explicar el 
intervalo entre una parte y otra 
del cómic. 11 Cuando Your King 
Gura me invito a hacer algún 
trabajo nuevo, ellos esperaban 
un nuevo título, pero yo no me 
sentía o gusto dejando Trigun 
inconclusa, así que Jes pregunté 
5 i me dejarían te rm i nada. Justo 
en ese momento, la aparición de 
la serie de televisión era 
inminente y eso ayudó. La 
primera parte de la serie, la que 
edito Tokuma Shoten, se paró 
con el ataque de Dominiquc y a 
partir de ahí salté hasta el 
principio de "Máximum". Dibujé 
después la historia que hay entre 
una parte y otra cuando pude 1 '. 
Aunque se deja ver une notable 
mejoría en la segunda parte del 
manga, claramente influenciada 


J 1 r ■ meros nume* 
. i:. monga, y 
i -' t riisc-üo de las 
::: "a sea muy 
que 


nivel medio sin importantes 
altibajos durante los 26 
episodios, lo cierto es que so 
echa de menos un mayor 
despliegue técn¿co para ía 
realización de algunas escenas 
que acaban perdiendo on 
espectacula rielad. Esto seria 
perdonable si no tuviéramos en 
cuenta el detalle de que la 
máxima responsable de la 
animación en esta ocasión es 
Mad House, productora que ya ha 
demostrado en numerosisifnas 
ocasiones sor capaz de Jo mejor, 
como en e! caso de X o Sdkuro, 
ambas obras de arte de la 
animación. 

Y lo mismo se puede dec* 7 en Jo 
relativo al apartado musical, que 
no aproveche! el potencial que el 
ambiente y desarrollo de la serie 
permiten. Melodías de 
acompañamiento donde 
predomina la guitarra eléctrica y 
algún tema vocal componen Liria 
banda sonora Que no pasará a la 
historia. 


ias saias 

sobro ei papel 


Ahora le toca el turno al manga 
de Yasuhiro Nightow. Trigun 
debutó en el Shonen Captain (do 
la editorial Tokuma Shoten) en 
Marzo de 1995 y continuó hasta 
febrero de 1997 coincidiendo con 
el cierre de la revista. Estas 
historias fueron recopiladas en 3 
tornos, dos de los cuales fueron 
los que publicó Norma allá 
cuando esta editorial aún 
publicaba mangas de forma 
regular. 

Pora los más des pistad! líos 
que quieran hacerse con la 
edición japonesa de este 
manga os diré que 
posteriormente la revista 
Young „King Cómics (de la 
editorial Shonen Gaousha) re¬ 
editó en Japón estos tres tomos 
en dos volúmenes, Las únicas 
diferencias entre ambas ediciones 
son Fas portadas y las editoriales 
esentes por el creador. 

Can el nombre de Trigun Saishuu 
Ksnseikei (Le edición final y 
definitiva de Trigun) sale en 199 o 


^ . ■’bitntadón y 
y«Ji nuestro 
pMtatgo nista; es el 
~ :: chuto del 
— jrnJ o y u racima te 
-1 z£ reir. 















































fé - 

i* 


Texto por Miguel Micha n (EM3] \ final h»* 5 $Qho.com 


TAL Y COMO ANUNCIAMOS EN ANTERIORES NUMEROS, EL PASADO 30 DE MARZO 
TUVO LUGAR LA APERTURA DE LA SEGUNDA EDICIÓN DEL SALÓN DEL MANGA DE 
JEREZ, ORGANIZADO POR LA ASOCIACIÓN OTAKU SHIN EN EL PALACIO DE 
EXPOSICIONES Y CONGRESOS DE JEREZ DE LA FRONTERA (IPECA). 


V nosotros, ni cortos m 
perezosos, -novimos para allá 
nuestro equipo casi al 
completo, con Id intención de 
pasar unos días de joorg,,. 
estoco... de duro e intenso 
trabajo para poder ofreceros 
esto reportaje. 

Ei año pasado contaron con 
unos 9. OQQ visitantes, y en c¡ 
presente,, según datos oí'iuales, 
con cerca da 14.000. Como 
suele ser costumbre, ei viernes 
y ef domingo fueron días de paz 
y raposo,, quedando ei sábado 
como din oficial de los 
empujones y pisotones. Hicimos 
las compras de rigor, soltamos 
nuestros gallos en el karooke y 
nos pusimos ciegos en la 
marcho nocturna (en contra de 
nuestra voluntad, claro). 


aminanes 

Moes las de siempre aderezadas 
con otras cq tan típicas. Mesas 
redondas, karaoke, proyecciones, 
exhibiciones, qulz, cosplay.,. Todo 
muy bien y muy bonito, y es que 
este año sólo puedo achacarle 
dos cosas: la falta de micros en 
las mesas redondas y el 
desaprovechamiento de los 
invitados (coñe, si lo que hicimos 
lo hicimos porque nos 
empecinamos nosotros que sin o 
vamos y nos vamos sin montar 
nada de cara a, público), Yo me 
quedé con garas do más mesas 
redondas y no os imagináis ia 
cara de. pobre Lázaro, ron lo que 
Se gusta a él una tarima y en la 
de este sa'cn apenas si estuvo 
unos minutos. Coscorrón a otaku- 


shin para que eE próximo ar.o nos 
esclavicéis un poco (joder, así 
dichü parezco masoca). 

Por cierto, '.o que nos montamos 
fue la mesa redonda Minami vs. 
Shlrase (con nosotros dos 
Oefendienoo nuestras respectivas 
revistas y Ángel Ukarij de 
i'iri'p-ávr'c-i-a i moderador), que 
contó con gran aceptación por 
parte de los asistentes, y aunque 
al final no quedó muy ciara qué 
revista es mejor, sirvió para 
adarar muchas dudas acerca de 
Su realización. 

Pero sigamos con el resto de 
actividades. Y qué mejor forma 
de hacerlo que con una tan 
amplia y choáetica como son los 
talleres (de manga -dibujo-, go 
-milenario jungo de mesa-, 
maqucías montaje y p-otado-, 


[1] ¡Malditos carteristas! 

[2] Yashin aprovechaba 
sus último días de soltero 
para ligar con un "¡indo y 
adorable muchachito". 

[3] Gran parte del equipo 
creativo de Shírase, al fin 
reunidos bajo un mismo 
techo. Que bonito. 


"mala postura" (Nd£M3; 
No es lo que parece), 

[51 Ligar na sabemos si 
ligará, pero de buitrear 
se harta. ¡Lázaro* ¡Como 
te vea Ya$hin...í 
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[5] La peña se 
volcó mucho en 
el concurso de 
cosplay. 

[7] Muestra 
Misa te Algeci- 
reciít junio cotí 
una Asuka 
malagueña, 

[S] Na coment. 
[91 Las ganado 
ras del karaohe 
de leí posada 
edición, 

[10] Y el rtumber 
one del cosplay 
da este Año. Pe 
Atgeelras, coma 
no, A _ A 




Te mueves o canucas 

No, no intento venderos un coche con ésta estúpida 
frase. Tan sólo advertiros de algo que no seria necesario 
sí todo el mundo cumpliese con i o que se espera de él: 
por vuestro padre,, mirad la fecha de caducidad de las 
cosas que tomáis siempre que podáis. ¿Por qué? Pues 
porque estábamos nosotros tan tranquilos en el bar de 
nuestro hotel tomándonos un zumo de biofrutas (de 
estos que llevan zumo y leche mezclada) cuando, de 
repente, nos damos cuenta que llevaban ¡TRES MESES 
CADUCADOS! 3 No uno ni dóS! i No! ¡TRES! 

¿Y a que no sabéis lo que nos dijo el camarero cuando lo 
llamamos repugnados {joder, tenía basta grumos)? Pues 
que lo moviésemos... que esos zumos había que 
moverlos antes de tomarlos. Tomamos el pelo es lo que 
quería el tío porque los tres meses nos se los quitaba 
nadie por mucho que los moviésemos. -_-U 


juegos de rol, sbodo -caligrafía-, 
o nga mi -papiroflexia-, e idioma 
japonés). A los que completaban 
exposiciones y exhibiciones de 
ikebana -arreglo florar-, shodo 
-caligrafía-, y anes marciales. 

En cuanto a proyecciones se 
refiero, éstas se realizaron en dos 
salas muy bien acondicionadas, 
Siendo una de ellas de cine, como 
lo oís (sí, vale listillo, era una 
frase hecha, ya se que eso io 
estás leyendo). Los títulos que se 
pudieron ver fueron muchos y 
muy cómodamente puesto que 
gran parte de los mismos estaban 
subtitulados en nuestro idioma. 
Este es el caso de las películas de 
Siayers, Ufana y X, las OVAs 
inéditas de Ranmn y Mol 
Project, OiGiChárat, Gund&m 
Wing , Jin^Roh , Love Hiña, FLCL„. 
Uno gozada vamos, Lástima que 
nosotros estuviésemos ocupados 
en otros menesteres que si no... 
Bastante menos Interesante para 
e que suscribe, perú no por ello 
raito de importancia para ios 
demás, era el torneo Pokémon, 
en donde los chavales jugaron 
sus mejores cartas. 

Para ir terminando ya, citar las 
actividades que nos restan; lo 
zona, de ordenadores con, 
conexión a Internet, y la de 
videojuegos con Playstations, 
Ambas bastante concurridas, 
aunque menos apetitosas que ei 
bar donde servían auténtica 
comida japonesa a buen precio. 


SIB 9 BSS no 
conauzGas 

Si hay algo que merece ser 
destacado en cuanto a 
di vertí mentó se refiere, es la 
Discotaku que tuvo lugar el 
sábado por la noche. En ella, 
pud nos disfrutar de algunas de 
¡as canciones más cañeras deí 
panorama animerú mientras nos 
tomábamos unos copazos. Sin 
embargo, lo que verdaderamente 
liizp de aquello algo Impagable 
fue el poder ver ias primeras 
experiencias de más de uno en 
cuanto a baile, bebida (ejem, 
ejern, íkari), y relaciones 
nocturnas en general se refiere. 


intentos dé llgoteo... 
sencillamente fabuloso.. 


Definitivamente, este salón se 
esta imponiendo por mérito 
propio corno uno de los más 
destaca bles de nuestra geografía. 
¿Barcelona? Quién quiere asistir 
a ese mercadme Teniendo 
alternativas como ésto. 

PD: Como mi propio quiz 
personal . Cinco puntos a quien 
me digo de qué importante 
pelícuia {vital dina yo) procede el 
subtítulo de este articulo. 


I-LINK 


www. me ga pag e. d / ota ku -*h i n 











































Quien es quien 

^ industria 



■ Texto por Scott Frazier ¡ scofUrxx.ago.ne.jp 

Traducción por Oriol Rosales [Un] j orgPtitiftt.org 

EL FINAL DÉ ESTA SERIE OE REPORTAJES SOBRE LOS CARGOS DEL STAFF EN UNA 
PRODUCCION DE ANIME SE APROXIMA A SU FIN. SIN EMBARGO, AÚN NOS 
QUEDA ALGUNA QUE OTRA SORPRESA EN LA MANGA. Y ES QUE... ¿SABÍAIS TODO 
ESTO QUE ESTAMOS CONTANDO? PUES VENGA, A ENTERARSE. 


DWBCTOR De 

camada 


enicidn 



SATSUE KANTOKU 

Estos tíos filman todos los cels, 
fondos y otros elementos, de 
fotograma en fotograma. Vsven 
en la oscuridad y escuchan 
música extravagante. Después de 
una sesión particularmente 
intensiva, deban descomprimirse. 
Les ituminamos con luz artificial, 
aumentando la intensidad cada 
pocas horas, para evitar el que 
se evaporen o se derritan si 
salen andando tranquilamente 
bajo la luz del sol. Filmar una 
película entera en una semana 
(¡eso es sigo que se ha hecho!) 
es muy parecido a! film Abyss: 
la gente poco a poco sufren c! 
Síndrome Nervioso de- las Altas 
Presiones, aparecen aliena 
flotando alrededor 
(trabajadores de producción), 
demencia, y tíos sudorosos con 
demasiado poder en sus manos 
(los directores) que no pueden 
escapar de ahí por mucho que 
en mitad de la locura intenten 
salir por patas, 

£1 trabado de cámara es una de 
las partes más importantes de 
Fa animación japonesa. La gran 
mayoría de las producciones 
japoneses usan muchos menos 
cels que las producciones 
americanas, asi que compensan 
esa falta de fluido? y dinamismo 
con movimiento de cámara y 
varios tipos de efectos. Los 
efectos de iluminación pueden 
llegar a ser espectaculares, y 
algunos cameramen poseen un 
talento impresionante (una vez 
conocí a un director de cámara 
que era capaz de ir a comprar 
bolsas y bolsas de caramelos 
envueltos en celofán de colores 
para crear sus filtros especiales). 




H ENSHlMJ 

Es lo mismo que en la producción 
de series y películas de imagen 
real. (Este término no tiene nada 
que ver con un par de palabras 
do pronunciación similar que no 
paran de sonar en Fas 
producciones de anime: henshin 
(transformación) y hentai 
(pervertido) ). 

DIReGTOR » 
PRODUCTOR 

mosiBüi 

ONGAKU KANTOKU y 
ONGAKU PRODUCEft 

Muy parecido a sus homónimos 
en la gran pantalla, el director 
musical y el productor son 
quienes controlan y dirigen la 
música. Eí productor musical 
pertenece normalmente a una 
compañía disco gráfica que 
patrocina la animación. EF 
productor musical es a menudo 
quien elige los temas y a los 
intérpretes, e incluso escoge a 
los actores de doblaje. El director 
musical se asegura de que la 
música encaje con lo que los 
productores jefe y el director 
quieran, A veces so encarga, 
además, de componer las 
canciones e incluso de interpretar 
algunas de elFas. 

PRODUGCIÓn 

musical 

ONGAKU SEISAKU 

Se trata de la persona, grupo, o 
estudio encargado de la 
composición de la música, ¡a 
preparación de la grabación y en 
general del trabajo sucio. 

La música que suena de fon de en 
q] aníme normalmente se llama 


BGM, o bückground music. 
Muchas veces no tiene nada que 
ver con las canciones y se graba 
por separado, 

PRODUGGIÚD 

m gRaBasidn 

RQKUQN SEISAKU 

Es algo más que asegurarse de 
que los cabezales de las cintas 
estén limpios. Esta gente son ios 
responsables de la dirección de 
cualquier detalle relacionado con 
el sonido durante la producción 
dei anime y implica una 
barbaridad de trabajo. Ellos 
controlan los clips y a menudo 
escogen o se encargan de grabar¬ 
en os mismos todos los efectos de 
sonido, 

esTUDia m 
RROBDGIÓn 

ROKUON SUTAJIO 

Este es el lugar donde guardan 
¡as impresionantemente 
complicadas mesas de mezclas 
con los encargados de grabación 
encadenados a ellas. A veces la 
música, los efectos de sonido y 
las voces se graban por separado 
y a postenori se mezclan en el 
estudio; pero en la mayoría de 
casos, los efectos y las voces se 
graban a la vez para facilitar las 
cosas. 

Muchos estudios de grabación 
tienen una enorme cabina 
¡nsonorizada que es donde 
trabajan los actores de doblaje, 
una pequeña sala de control 
donde tienen esas inmensamente 
crípticas mesas de mezclas, y en 
medio, un diminuto espacio 
donde los directores de sientan y 
llenan con humo de tabaco 
durante 12 horas al día. 



Esta señorita 
no tiene nada 
que ver pero 
seguro que 
más de uno 
se ha parado 
en esta 
sección por 
ella. 






























GFGGTOS 

oe sodido 

kouka 

La persona o el estucho que 
colecciona, escoge y edita los 
efectos de sonido. Esta 
persona selecciona aquellos 
que él o ella piensa que 
encajan mejor y se los 
presenta al director en el 
estudio de grabación 
(mediante una de esas 
fantásticamente complicadas 
mesas de mezclas), entonces 
el director elige de entre ellos 
los que más le gustan. 

Algunos directores 
simplemente se ponen 
cómodos y pasan de todo, 
salvo que algo suene 
tremenda meo te mal. Este 
proceso se llama doblaje y 
normalmente nos referimos a 
éE como DO (del inglés 
’dubbing- 1 ), 

El dobíaje puede llevar mucho 
tiempo. Una OVA de 30 
minutos con un director 
razonable, un buen director 
musical y una encargado de 
sonido decente puede tardar 6 
horas. 5¡ las cosas no van 
bien,, la cosa se puede alargar 
hasta un día entero. Las 
películas suelen tardar algo 
más debido a que tienen unas 
bandas sonoras bastante más 
complejas, 

IDDGKllGfÜO 

CHOUSEI 

El Ingeniero de sonido es 
quien se encarga de ¡a parte 
técnica del sonido. Los 
ingenieros son la gente (o 
grupo) responsable de 
comprobar que la grabación se 
lleva a cabo satisfactoria¬ 
mente. Son quienes saben 
para qué sirven esos palitos 
multicoloreedos o estas 
im presiona n temen te 
complicadas mesas de 
mezclas. 

Cuando se menciona a Ja 
banda sonora en los créditos, 
normalmente aparece lo 
siguiente: 

Composición (5akkyoku} 
Arreglos (Henkyoku) 

Letra (Sakushí) 

Voces (Uta) 

Casting (Kyasuto) 


Y los dos tipos de grabación 
del sonido son: 

AUer Pecordíng {Afureko) 
Pre-scoring (Puresuko) 

La inmensa mayoría de la 
animación japonesa se dobla 
en afureko, con las voces 
grabadas después de llevar a 
cabo la animacióo, Los actores 
de doblaje ven eE anime en 
una enorme pantalla de 
proyección y dicen sus frases 
a medida que transcurre la 
acción. Lo inmensa mayoría de 
la an ¡marrón occidental se 
hace p re-seo red. Los actores 
graban los diálogos y los 
animadores animan ios 
personajes de acuerdo con 
d'cba grabación. Esa es ía 
única manera de conseguir el 
"lip-synch" (hacer que la boca 
se mueva a tiempo y con la 
forma de acuerdo con el 
sonido de la voz), algo que no 
importa para nada a los 
japoneses (de nuevo un 
reproche por mi parte: ¿Por 
que la animación 
Estadounidense se gasta tanto 
dinero en las seríes de TV 
para conseguir el lip-synch 
cuando los personajes y la 
acción están tan terriblemente 
dibujados?). 

No hay una "mejor' 7 manera 
de llevar a cabo la grabación 
de la voz. Depende de ios 
actores de doblaje y la gente 
de producción. Un buen grupo 
de trabajo obtendrá buenos 
resultados con cualquiera de 
ambos métodos (personalmente 
prefiero el afureko paro las 
voces, porque asi es como he 
trabajado siempre, con lo que 
me encuentro más cómodo con él). 

DOTO® DG 

Doeiaje 

seiyuu 

Los actores de doblaje (soy de 
ia opinión de Sídney Lumet, 
que aquellos que actúan 
deberían ser llamados actores 
sin importar su género, y que 
actriz puede ser un término 
muy condescendiente) a 
menudo no se eligen basta 2a 
mitad de la producción más o 
menos. Sm embargo algunas 
series,, normalmente las 
patrocinadas por compañías 
de discos, ya tienen a ios 


actores seleccionados antes 
que los storyboards. Los 
actores que se encargan de 
Jas voces secundarias o de 
reparto son escogidos por una 
compañía de casting de doblaje, 
Desgraciadamente, en los 
últimos años ha venido una 
oloada de actores de doblaje 
novatos, des ta Je otad os, y de 
baja calidad a resultas del 
boom de los actores de 
doblaje de los últimos años. 
Puede que lo hagan bien en un 
karaoke pero son terriblemente 
malos en un estudio y necesitan 
docenas de tomas para sacar una 
escena adelante. He llegado a 
ver cómo so doblaba el tiempo 
de grabación por culpa de un 
mal doblaje. ¡Y que consto que 
el tiempo de estudio no es barato 
precisamente 1 

El boom de Eos actores de doblaje 
empezó básicamente a raíz de 
que los patrocinadores de las 
series quisieron aumentar sus 
ingresos {un objetivo loable). 
Mostrar a] público los actores de 
doblaje - especialmente si son 
chicas y están de buen ver - 
hace que se vendan muchas 
más bandas sonoras y cintas 
de video. Teniendo en cuenta 
que ios directores y demás 
miembros del staff creativo a 
menudo son reacios a 
aparecer en público, los 
actores de doblaje son los más 
adecuados para Henar ese 
enorme vacío en el terreno de 
las relaciones públicas. 

Además toda la locura en 
torno a las "idols* estaba en 
pleno apogee por entonces, 
asi que todo el mundo se 
abalanzó sobre el mercado 
paro sacar tajada. Con lo que 
pronto empezaron a aparecer 
"■escuelas de doblaje 17 
inundando el gremio de gente 
que sólo sabe doblar con una 
bolsa de papel en la boca. 
Algunos directores intentan a 
tocia costa usar siempre a 
gente nueva en sus proyectos 
porque no quieren que lo 
audiencia tenga una Imagen 
preconcebida de! personaje, a 
partir de sus caracterizaciones 
anteriores. Hay mucho talento 
ahí afuera, pero la gran mayoría 
de esa gente se encuentra más 
en la televisión y el teatro que en 
ei mundo de la música (y estoy 
muy de acuerdo con esos 
directores). 
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■ Texto por Juan C„ Nogueras [Noguiraki] | noguiraki@tettera.Ret 

KIA ASAMIYA ES UNO DE LOS DIBUJANTES DE MANGA MÁS FAMOSOS Y RECO¬ 
NOCIDOS DENTRO Y FUERA DE JAPÓN. EN ESPAÑA, PERTENECE A ESE GRUPO DE 
AUTORES COMO RUMÍKO TAKAHASHI DEL QUE SE ACABA PUBLICANDO MÁS O 
MENOS LA PRÁCTICA TOTALIDAD DÉ SUS OBRAS, QUEDANDO NORMALMENTE 
INCONCLUSAS DEBIDO A LAS SIEMPRE IMPLACABLES CIFRAS DE VENTAS. LO 
ÚLTIMO QUE HA LLEGADO A NUESTRO PAÍS DE ESTE AUTOR SE TRATA DE LA 
ADAPTACIÓN AL ANIME DE UNO DE SUS MANGAS MÁS FAMOSOS: COMPILEft, 
CORTESÍA DEL ÚLTIMAMENTE IMPARABLE CANAL LQCOMOTION DE VÍA DIGITAL- 


Compiíer es, sin lugar a dudas, 
al manga más delirante de Kia 
Asam¡ya Aunque el humor 
siempre suele estar presente en 
pequeñas dosis en el resto de 
sus obras, aquí el autor se 
desmelena y da rienda suelta a 
su humor absurdo y plagado de 
chistes maios y Super 
Deíormcds, no faltando por el 
camino una amplia gama de 
personajes desquiciados y 
destrucción a mansalva. Fue 
publicado originalmente en 
Japón entre 199Ü y 1992 en les 
páginas de la prestiglcsa revista 
Afternoon de la editorial 
japonesa Kudansha, siendo 
posteriormente recopilada en 3 
voluminosos tomos- Aguí en 
España comenzó a publicarse en 
5995 on la Shonen Mangazine, 
aquel fallido intento de crear 
una revista de mangas que se 
asemejara en. lo máximo posible 
a las editadas en Japón. 
Cancelada la revista, el manga 
logró publicarse finalmente en 
su integridad y desde el 
principio en 1997 en 7 
volúmenes de Biblioteca Manga. 
Pero ahí quedó la cosa, ya que 
do Compilar existe una 
continuación titulada- Assem&er 
QX, publicada también por 
Afternoon entre 1993 y 1995 y 
que consta de 4 tomos, do la 
que jamás nadie, ni público ni 
editores, se ha mostrado muy 
interesado en ver editada aqui- 
De todas formas, si se desea 
disfrutar plenamente de las 
OVAs de Compiler es 
recomendable hacerse con le 
parte publicada por Planeta, ya 
que los productores del anime 
decidieren ser un poco originales 
y en lugar de realizar la tiplea 


adaptación fiel del manga 
hicieran una continuación allá 
donde éste terminaba muy 
abruptamente, todo hay que 
decirle No es que vayamos a 
perdernos en medio de una 
compleja trama argumenta! 
retomada del manga, sino que 
en le mayoría de ocasiones el 
humor o las situaciones se 
fundamentan en que ya conoces 
la historia y la psicología do los 
personajes y por qué actúan 
como lo hacen. Hagamos, pues, 
un pequeño resumen para los 
recién llegados. Nuestras 
protagonistas son dos 
extraterrestres llamadas 
Compiler, de carácter salvaje, y 
Assembler, más dulce, que han 
llegado a la Tierra por orden del 
Consejo de la Dimensión 
Electrónica (Denjigen) a la que 
pertenecen para proceder a su 
conquista. Las reglas de esta 
especie de competición entre las 
dos chicas exigen tomar a un 
respectivo aliado del planeta a 
conquistar, siendo los elegidos 
los hermanos ígarashi, el mayor 
pero más irresponsable Ñachi y 
el más joven y tímido Toshi. 

Pera este último resulta herido 
en la batalla, por lo que ambas 
se ven obligadas a declarar nulo 
el juego y pararlo, quedándose a 
vivir en ia Tierra como exiliadas 
en casa de los hermanos, cuyos 
padres están separados y viven 
aparto. Para colmo, Assembler 
se enamora perdida mente de 
Toshi, el cua¡ tiene una novia no 
oficial, una pija repelente 
llamada Megumi Tendóji. Por su 
parte, el Consejo de su planeta, 
harto do la situación, decide 
eliminarlas enviando sin mucho 
éxito a agentes como Byass y 


üirectory. Pero no todos serán 
enemigos, Compiler también 
contará con una aliada en 
Interpreten, otra chica de su 
raza. Ya hacia el final, aparece 
una Compiler Blanca, 
descubriéndose que la que hasta 
ahora conocíamos es en realidad 
una suplantados. Tras un duelo 
decidido en un reñido partido de 
baseball, ambas quedaban 
fusionadas en una sola. 

La segunda parte que antes 
mencionaba, Assembler OX, 
tiene un fondo más romántico y 
se centra, como es evidente, en 
el personaje de! mismo nombre 
y su relación de amor con Tosfu. 
Hablando ya de las GVAs 
emitidas por Locomotion, las 
cuales constan de dos partes de 
media hora más una tercera de 
50 minutos llamada Compiler 
Testa, toca señalar 
obligadamente que están 
realizadas por Kodansña 
Video, Kmg Records y 
Movic, apareciendo las dos 
primeras a principios do 
1994 y la otra un año más 
tarde (existe además, 
anteriormente a ellas, otra 
OVA con videocíips, así 
como CDs de música con 
el nombre de las 
protagonistas femeninas 
( Compilar, A5semb!er e 
Interpret&r)' y algunos CD- 
D rain as basados en 
Assembler QK¡- Como 



Edición del 
manga de 
Planeta™ 
deAgostiní. 
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Que el anime tenga 
¿ilyu nuevo que 
ofrecer respecto s 
su verdión manya. 


WM 


LO PEOFI 


Son unas OVA* 
bástante nomiátrtíiS, 
por lo qu o. si no has 
leído el manga, te 
pueden dejar 
barvh'tntc indiferente. 


compileíí 


hemos dicho, el anime cuenta 
capítulos originales distintos 3 
los del manga, pero lo hace con 
un tono algo d stinto, más serio. 
Es cierto que la destrucción de 
edificios sin sentido y el humor 
están presentes, pero estos 
elementos sólo son 
predominantes en el primer 
capítulo, cuando Byoss y 
D¡rectory (ahora transformados 
en mujeres) ge enfrentan de 
nuevo o Compiier, y aun a & [ e ¡ 
resultado dista mucho de 
acercarse al original. El segunde 
capítulo, mocho más 
relajado, ahonda en 
ta reFación entre 
Compiier y Ñachi, 
que s¡ bien se Intuía 
en el manga, no se 
llegaba a trotar. 

Aquí queda claro 
que ella está 
enamorada de él. Per 
fin, ei último capítulo comienza 
aparentemente como un 
episodio más da humor, pero 
después fa historia va 
adquiriendo tintes más 
dramáticos cuando Compiier y 
Assembler se ven obligadas a 
volver a su mundo en un dIozq 
de dos días (sin que sean 
tomadas represalias 3 su 
vuelto), si no quieren que la 
Tierra sea destruida. Además, 
aparece otra Compiier blanca 
(o al menos eso da a entender 
ia traducción, no parece que 
sea la del final deí manga) 
dispuesta a aniquilar a las 
deserto ras, Otro aspecto en el 
que este animo se diferencia 
de la versión impresa es en le 
personalidad de los personajes. 
Compiier es menos fogosa y 
mucho más melancólica; 

Machi, no deja de ser aquí un 
Playboy do pacotilla, mientras 
que en ei manga era 
verdaderamente un tipo 
estrafalario y paranoico, que 
no se tornaba nada en serio y 
estaba siempre dispuesto a 
todo con tal de pasarlo bien; 3 
Assembler Fa llegan 3 retratar 
tan dulce y bobnlicona que 
empalaga; mientras que Toshi 
sigue en sus trece, Otros 


personajes como Interprcter no 
llegan a tener suficiente peso en 
i a historia como para hablar de 
cambios en ellos. En cuanto a la 
narrativa de las QVAs, es menos 
caótica que la del manga, en el 
cual algunas páginas eran 
bastante difícPes de seguir. La 
animación no pasa de ser 
decente en ios dos primeros 
capítulos, mejorando 
notablemente en el tercero, que 
gana además en el a paita do de 
diseño de personajes, mucho 
más fiel 3 I de Kia Asamiya. 

“En la mayoría de 
ocasiones el humor se 
fundamenta en que ya 
conoces la historia” 


Lo más destaco ble de la 
adaptación llevada a cabo por 
Locomotron es que se trata de 
un anime subtitulado, lo cual 
contentará sin duda a aquellos a 
los que los doblajes 
sudamericanos se ies acaban 
atragantando, y 


un castellano muy neutro, sin 
localismos de ningún tipo 
(aunque hay que reconocer oue 
sus doblajes, salvo el acento, 
suelen seguir esa misma pauta). 
La traducción es buena aunque 
en ocasiones alguna frase sueno 
algo forzada (y "o-nii-san" 
(hermano mayor) queda 
horriblemente traducido como 
"■amigo"). Algunos nombres 
quedan también alterados a 
como los conocíamos aquí por 
culpa de las diversas 
posibilidades fonéticas del 

japonés (Nati por 
Ñachi, Interprita 
por Interpretar o 
Lutio por Ruchin 
son algunos 
ejemplos) pera 
esto no deja de ser 
un detalle menor. 

Lo que sí debería 
cambiar Locomoción 
es su programa de subtitulado. 
Cualquier editor de fansuó es 
capaz de conseguir hoy un 
acabado más decentó, 


l-l-lnü !■=!,■ 


LGCQMOTION - VIA DIGITAL 
VERSIÓN SUBTITULADA 

múltiples pases 

CON CORTES PUBLICITARIOS 


3 OVAS DT 35 MIN. 


•í 1 Kia Aüü-; >•;i <oía natía LH.: K i n r R eor ncmovia 
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PUDIMOS VER EN EL CANAL SU PER 3 
OVAS DE 199 8 DE GARASU NO KAM£N 
* NUESTRO PAÍS): "CAMINO A LA 
MAYA™, ¥ "EL PRECIO DE LA FAMA". 

I? EEqva <5 pedir a su madre, 
Háru, que le deje ir a clases 
de teatro, donde encontrará a 
Ayyíni, íd que será su gran 
rival. Ésta es ti ja de Utakü, y 
luchará contra Maya per 
hacerse con el papel de 
«¡arenal Tennyo r una 
famosísima obra de teatró 
creada por Chigusa. El 
problema no seria tai si la 
decisión sólo dependiera de 
su menta o, pero la empresa 
Producciones Dait-o quiere a 
■V una grao estrella para el 
I papei, y utilizará las más 


colocaron o su autora en e¡ 
punto de mira del público,, 
denotando una gran 
capacidad de Innovación. 


La Máscara de Hielo Se casa 
en ¡m anime de 23 episodios 
que se estrenó con gran éxito 
en Japón a partir de un 
manga del mismo título 
creado por SuKtie Miucm, ccn 
más dé 4-0 volúmenes 
recopilados 


La traducción del título 
orígme! tendría a ser algo así 
como La Mascara efe Cristal, 
y no La Mascara de Hielo r 
pero pedemos darnos con un 
canto en los dientes ya que 
tras hauer Investigado por 
ahí hemos dos cubierto que en 
otros países se refieren 1 a ella 
como E' Gran Suerte de A? a ya 
(Italia,, donde Toic5 también 
emitió el aníme} o La Pasión 
por el Teatro de Laura 
(Francia). 

Ppr ciertoj. el titulo original 
es una frase mencionada noi 
los porso "a-'es dp Ea serie 
para referirse a modo de 
metáfora a la delicadeza y 
fragilidad natural rio la 
actuación de los intérpretes 
en el escenario 


Tanto la animación 
como la historia 
están realmente 
bien. 


Este ¿Etimo es 
una de las obras SbujO mas 
arlan-aé-as de la historia, 
vine-.dü publicándose desde 
hace dos décadas en Ea 
revista Nana Lo Yurro y 
habiendo vendido cerca de 
cincuenta millones de copias. 
Miuth: es una renombrada 
artista shojo cu <5 cor $ i aros 
a Síís espaldas aún sigue al 
pie óé¡ cañón. Algunos de sus 
Otros trabajos de más éxito 
so ó Aksi Mcganit {La Diosa 
Rojo) y Hoeru Ni}i (El 
Resplandeciente Arco fns), 
que aparecieron en 1970 y 


Maya Kitajíma es una tinca 
do troce añas que siente una 
gran pasión por la 
interpretación. El sueño de su 
vida es poder convertirse em 
actriz, y en sus horas libres 
ayuda a su madre u repa.^tii 
comida a domicilia en un 
restaurante chino de 
Yokohamg, Durante uno de 
estos repartos conoce a 
Chiguse Tsukikagé, una 
misteriosa dama cor e rostro 
desfigurado que, aunque 


Qué difícilmente 
podamos llegar a 
disfrutar también de 
¡a serie y el manga. 


, con la que 
ocultan sjs verdaderos 
rostros. 


VIA DIGITAL SUPER 3 
ESTRENADA DEL ltf AL 15 DE AEJRIL 
ALAS 15:50 


teatro de la obra "La Dama 
do la Rosa Blanca" y queda 
impresionada al ver actuar a 
Ütakg H¡mekawa f la actriz 
protagonista. Esta fascinació 


MULTIPLES PASES 
SEN CORTES PUBLICITARIOS 


AUTORA: SuzuA Miuchi 
DIRECTOR; Tsuneo Roba-yaití 1 
MUSICA: Tamiya Ter.i^hima 


3 OVAS DE 45 MIN. APRQX. 

SttÉuo V-uch: PV AtiiaL'Darcsu Inu 'OH «• Tw< Oí* 1 


LA m^SCAiRA PE HIELO 















































■ Texto por Alberto A Id a rubí [Tenchi] i tenchanp; teleline.es 






COMIENZA EL JUEGO 

Nuestro protagonista, Yugi 
Mutou, es uft tímido estudiante,, 
bajito y apocado, con pocos 
amigos a posar do su gran 
corazón. La gran pasión de Yugi 
son los juegos de cualquier dase, 
tanto puzzles y cartas como de 
rol, tablero o video. Un dia su 
abuelo, con el que vive, le 
entrega un curioso artefacto, el 
Puzzle del Milenio, que parece 
proceder del antiguo Egipto. 
Cuando Yugi consigue resolverlo, 
se desata un inmenso poder que 
le transformará en Dark Yugl, ni 
Rey de los Juegos (en japonés, 
yuugi-oo, de ahí el nombre). Su 
altor ego es todo lo contrario a 
¿Ir atrevido, lanzado, desatiante 
y muy poderoso. Se eriqc en 
defensor de los débiles y pronto 
surgirán enemigos para retarlo, 
cqmo Seto Xa iba, un joven 
millonario campeón de los juegos 
de cartas;, o el enigmático Shadi, 
que también posee otro de los 
artefactos diel Milenio. Al lado de 
Yugi se encuentran sus 
compañeros, Honda y Jounouehl, 
el pendenciero de instituto, 
quienes, a posar de empezar 

metiéndose siempre con el 
pobre Yugi, acabarán 
siendo amigos por su buen 
carácter. También está 
Anzu, una chica guapísima 
y encantadora, pero algo 
inmadura, que se 
enamorará perdidamente 
de Dark Yugi, mientras que 


SEGURO QUE ALGUNA VEZ HABRÉIS VISTO IMÁGENES DE UN 
CHICO VESTIDO CON EL TÍPICO UNIFORME OSCURO DE 
INSTITUTO, PEINADO EN FORMA DE ESTRELLA AL ESTILO SON 
GOKU Y MECHAS RUGIAS INCORPORADAS. PUES BIEN, ES MUY 
POSIBLE QUE PRONTO PODAMOS DISFRUTAR EN NUESTRAS 
PANTALLAS DE ESTA SERIE DE GRAN ÉXITO, YA QUE 4JÍIDS 
ACABA DE ADQUIRIR LOS DERECHOS PARA SU DIFUSIÓN 
MUNDIAL, EXCEPTUANDO ASIA. ¿ESTAMOS A LAS PUERTAS DE 
UN NUEVO FENÓMENO PQKÉMON? MIENTRAS ESPERAMOS A 
QUE LLEGUEN NUEVAS NOTICIAS, AQUÍ TENÉIS UN PEQUEÑO 
AVANCE QUE PRONTO AMPLIAREMOS. 



nunca mejor dicho para 
triunfar y convertirse en un 
rotundo éxito: un diseño muy 
atractivo, personajes divertidos y 
carism áticos, una historia ágil y 
entretenida, sin muchas 
complica dones, grandes dosis de 
aventuras y humor... y sobre 
todo, viene acompañada de 
multitud de juegos, cartas, etc, 
que pueden multiplicar su 
popularidad, como ya hemos 
comprobado en otras series. Lo 
que es seguro es Que, si tiene 
éxito en Estados Unidos, pronto 
la veremos por aquí. ¿Y cuándo 
será eso? Seguid comprando 
Shirase y lo sabréis antes que 
nadie. 


considera ai Yugi ''normaí 1 " como 
un hermanito pequeño. 

A partir do aquí comienzan las 
aventuras, aparecen nuevos 
personajes y se suceden las 
peleas, que siempre consisten en 
algún tipo de juego... con fatales 
consecuencias para el perdedor. 

0 manga original, obra de Kazuki 
Takahashi y publicado en Shonen 
Jump semanal desde 1996, 
consta de 21 volúmenes hasta la 
fecha, de los cuales 10 ya han 
aparecido en Francia. El paso a la 
animación llegó en abril de 1998 
con una serie de 27 episodios 
producida por Toe¡ Animatbn, 
más otros 27 de la segunda 
temporada, Yu-Gi-Qh Ducl 
Mansters, emitida el año pasado 
por TV Tokyo. Aparte de una 
película para la gran pantalla, Yu- 
Gi-Oh> cuenta con toneladas de 
rnerohandise, asi como diversos 
videojueqos para 
Playstation o 
Carne Boy... no es 
de extrañar, 
teniendo en cuenta 
que todo el argumento 
gira en tomo a ios 
juegos. Mención 
aparte 
merecen Jas 
cartas tipo Plagie 
basadas en la serie, 
que causan 
auténtico furor. 

La comparación inicial con 
Pokémon, le ectual joya 
de la corona de 
4K¡ds, no es 
gratuita. Yu- 
Gr-Oh. r tiene 


todas las 
bazas (y 


koziki laüanasfi^SíiufitsnanoBt AnirnaíKin/TV lok/tVEajidai 

















Super Milk-Chan 

1 CHIBIS EN ESTADO PURO 



Luís 


i Uom 


Oavaito 


n'i 


EL CANAL LOCOMOTION COMENZO A EMITIR DESDE EL PASADO MES DE 
FEBRERO LA SERIE SUPER MILK , UNA "ROCHOLADA” EN VERSIÓN 

original subtitulada y producida por stodio pierrot, suplex 

Y FRAME GRAPHICS. 


profesor de 
Geometría, hay 
que ser feo,.. 


En 1598 ia Fuji TV presentó una 
serie a .os aficionados Mamada 
Súpzr Míjk;-Ctf€n que contaría 
con una extensión día 14 
episodios con un éxito 
medianamente notable que 
condujo a la real faetón de una 
secuela de 12 episodios tíos años 
más tarde, este vez emitidos en 
WOWQW y con el nombre de Óh! 
Super Mífk-Cfíhn. 

El artífice de esta señe tan 
”8cris" es Hideyuki Tánaka, 
fundador de la ya mencionada 
Frarre Graphics y eminencia del 
diseño gráfico, famoso por su 
trabajo como diseñador para la 
marca Super Lo vera - 


encargarle una misión de 
urgencia que puede ser de lo 
más normal a lo más Inverosímil. 
Tras - esto,, la babosa de ’a niña 
acude a ver al Doctor Eyepatch 
(un esqueleto Que es un científico 
loco con un parche que muestra 


humanas que digamos. 

Destacado de esta señe es ni 
hecho de i os. continuos comeos 
con otras series del St_d'o Pierrot 
comí o La Rcss de Versaffes o 
GcdziUa y las parodias en el 
openinq de otras como ríelo'/ y 


“Un anime que posee un 
humor ácido y crítico 
sobre la sociedad actual” 


L 1 


La estructura de los episodios es 
muy para Ida, Milk es una niña 
babosa, bromista; comilona y 
aparentemente ordinaria., pero no 
es así. Muestra protagonista vive 
con una "robot para todo" 
ftánuada Tetsuko y una especie de 
gusano ccn nariz roja y bigote 
que responde al nombre do 
Kamage, al c^ul tiene como 
mascota. 

Cada cierto tiempo 
nuestra 

protagonista es 
llamada por 
teléfono por el 
presidente 
para 


la bandera del Reino Unido) para 
que le aconseje y ayude a 
resolver tan estrafalarios 
encargos. Al final nuestra heroína 
resuelve el problema del modo 
menos lógico que uno se puede 
esperar. 


Wm 

i t-i 

■ ti 


isuien dijo 


iHi-Hiinunwa 

No am ¡cuetes, esta serie no es 
para niños ni para cncatelo¬ 
gra mas planos. Posee un humor 
¿Crdc y crítico sobre la sociedad 
setuai sin llagar al 
ataque directo o 
perscnaL De este 
moco encontramos 
alusiones al alquiler 
cíe ¡a vivienda, e 
divorcio y gn la reo 
etcétera desde 
puntos ce vista de 
5o más variopinto, 
pues además de 
las aventuras de Milk, tenemos 
las vivencias de sus vecinos los 
insectos que son posiblemente 
los que aportan el cono más 
cómico ya que presentan 
pro ó ernss y circunstancias 
propias do los seres humanos, 
mientras que Milk y sus amigos 
rio muestran actividades muy 


Zá 


■l 




luEBI 


rii eternas 


de 


Las 


cada 


C 3 I/.CS 


son 


dd todo originales y 
totalmente 
distintas, cosa que 
se agradece. 




MazingsrZ En resumen, los 
productores se darían dos 
palma-ditas en la espalda por la 
calidad del producto, su 
originalidad y por supuesto, por 
el balance dé beneficios. 


LO PEOR 


La corta duración de 
lüv episodios 
[apenas 10-iE 
minutos). Cuanto 
mas done más te 
ríe*. 


VÍA DIGITAL - LOC0M0TIQN 
ESTRENADA EN FEBRERO DE 2001 
LUNES (22:00) y DOMINGOS {22:30;. 
CON CORTES PÜIi LICITA RIOS 




DIRECTOR: Hicfcyuhi Tanakifl/T-ahahirD Omar 
DISEÑO; Hkfieyuhi Tdttóka/T^kühinj YQSMmafcMí 
GUIÓN: Motüki Sil i IÍ0 


EPISODIOS DE ID WIN. APRQX. 

0 Frxra Or jpbc* , >:ñ;p!cx'Gcn<s 'í 
































































Adventures of the 

Mini-Goddess 

Cariño, he encogido a... ¡las diosas! 


H Texto por Antonio Ruta [ A _MASTeR A J | aruizciiamlzo^hotrnaiLcom 






LO ITIEÜOR 


Ei doblaje, la 
ini moción, el 
huincir, JaS Drosas, 
en definitiva, todo. 


LO PEOR 


Ai igual que cun 
MiTk-Chan, Jo peor 
íis la corta duración 
■rio cachi episodio. 


Minígoddes (Ah? 
Megamisama— 
Chicchaittc Coto 
Bonn Done), esta es 
la última aventura 
do nuestras diosas 
preferidas,, después, 
■claro, de su último 
largometraje, que 
pudisteis ver 
comentado en el 
numera 1 de 
Shirase. Esta serie 
ya fue emitida en 
Japón allá por el ano 
98 en el canal 
WoWoW dentro de un programa 
llamado Anime Cumple*. 
Adventures of the Minigoclüess es 
una oarodía de la popular serie de 
QVAs y manga Oh! My Gcddes. 
Como muchos de vosotros sabréis, 
este awime está basado en las 
pequeñas historias que se podían 
encontrar al Final de cada episodio 
en el manga original y que llevaban 
como nombre Mi ni Urd r s 
Adventures, donde podíamos ver a 
Urd en todo tipo de situaciones 
absurdas y cómicas. Es por ello que 
al orear esto anime, mantenga 
prácticamente todas las 
características de Mi ni Urd r s 
Adventures, personajes en super 
deFonmed {¡¡si, si, personajes 
cabezones y pequeñitostl A _ A 


mini-tSCIDDESS ADV. 


9 Vift DIGITAL - LOCOMOTION 
ESTRENADA £N FEBRERO DE 2001 
LUNES (22:15} Y DOMINGOS £22:45} 
CON CORTÉS PUBLICITARIOS 


AUTOR; Kosufco Fujishifna 

DIRECTOR: Y,i',uñiro Mibiumura/Hirakn Kn7ui 
PRODUCTORA: OLM 


48 EPISODIOS DE 7 MIN. AfROX, _ 

© Kü3Like Fuj& r iii'n;VKíiiJ:!ml i:i L:; 3 _■ P-: :r i y ciirryiíii ln:: 


HUMOR, AVENTURAS, MAGIA.,. ESTO ES LO QUE NOS OFRECE ¡OH! MI 
DIOSA, PUES IMAGINA QUE LO ENCOGEMOS Y LES PONEMOS UNAS 
GRANDES CABEZAS. ¿QUÉ NOS QUEDA?, PUES MÁS HUMOR, MÁS 
AVENTURAS Y MÁS MAGIA, ES DECIR, ADVENTURES OF THE MINIGODDESS . 


Por Fin, y después de 
un tiempo y de la 
mano del canal 
Locomotion nos ilega 
una de las senes 
que más nos hará 
reír. Si, se trata de 
¿di/enfuiTOS of 


¡Uhhl ¿a quién me suena?}, 
historias autocondusivas, y 
mención especial a la duración de 
cada episodio, en este caso de 
tan sólo siete minutos, aunque 
oso si, son tos siete minutos 
mas amenos que te puedes 
echar a la cara. 


chicas se atreven con todo!' A A ), 
pero eso sí, no irán soles, porque 
les acompaña una rata habladora 
(Que por cierto, no es que sea 
gigante, lies que ellas han 
encogido!!), que junto con fa 
ingeniosa Urd nos pondrán en las 
situaciones más divertidos y 
delirantes durante toda la serie. 

En definitiva, que no hay que 
perderse esta serie, si es que no lo 
has visto ya, y Sí no la has visto, 
pues -.o sé a qué estás esperando. 


SL SL MU. 

De que TUTa 

Un día, tres diosas aparecieron 
delante de un estudiante 


universitario común. Usaron sus 
poderes mágicos para ayudar 3 las 
personas necesitadas. Entre sus 
habilidades está la devolverse 
pequeño, que es de lo que trata 
esta historia", con esta frase 
comienza la serie, que nos hace 
referencia a la serie de QVAs y al 
manga original 

En serie es ta continuación de Oh! 
My Goddess!, y en esta nueva 
etapa nuestras diosas preteridas se 
han encogido. Esta vez, Bclldandy, 
Urd y Skuld se embarcan ellas 
sólitas en un sinfín de aventuras, 
que van desde la búsqueda de un 
tesoro u orbitar el espacio hasta la 
lucha con un monstruo radioactivo 
para defender la tierra (i¡estas 
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CHANGE UPU 

Strike directo al corazón 


■ Texto por Migue! A, Diaz y Miguel Michün [EM3] 


EL PASADO MES DE MAYO TUVIMOS EL PLACER DE CON TEMPLAR EL NACIMIENTO 
DE MANGALIÑÉ EDICIONES, UNA NUEVA EMPRESA CREADA CON LA INTENCIÓN DE 
PUBLICAR MANGAS DE CALI DA D / RESPETANDO AL MÁXIMO LA EDICIÓN ORIGINAL, 
Y A BUEN PRECIO- EL PRIMER TITULO PUBLICADO POR ELLOS HA SIDO CHANGE 
UPI!, UN MANGA ESTUDIANTIL CON TRASFONDO DEPORTIVO QUE PASAMOS A 
COMENTARTE, 






La historia comienza con Tonina 
Nagasu, que acaba Je trasudarse 
* al instituto Hayabusa. De 
pequeño era un prodigio del 
béisbol pero por culpa de un 
accidénte que le dañó el hombro 
no pudo seguir jugando. Ahora 
de lo único que se preocupa es 
Orí ligar con as chicas, pero de 
camino a su nuevo instituto 
conocerá a una muy especia! que 
le hará cambiar de actitud: 

Kaede Momiji. 

El sueno do Kaede era poder 
Llegar a ser jugadora profesional 
como lo fue su padre, pero al ser 
una chica se vio truncado y tuvo 
que abandonado. Ahora io que 
más desea es que el equipo del 
que es manager consiga llegar al 
Koshlen (algo asi ccmo la liga 
profes i o na! de béisbol) y a través 
de ellos ver realizado su sueno. 
Por desgracia, el equipo del que 
está a cargo es bastante 
lamentable, y no lo tendrán nada 


Cuando Tohma se presenta a 
Kaede, ésta queda estupefacta ya 
que e! chico que le enserió a 
jugar se llamaba igual que él; 
pero no termina de creerse que 
sean la misma persona porque su 
actitud de ligón no se parece en 
nado a la del chico que ella 
conocía, asi que decide ponerlo a 
prueba. Al llegar al instituto lo 
conduce hasta el gimnasio y le 
pide que lance con tedas sus 
fuerzas. Tohma se prepara para 
lanzar y al ver su pose, 
Momiji piensa 
por un 

momento que 
realmente es el 
mismo Tohma 
Nagasu que le 
enseñó todo lo 
que sabe sobre 
béisbol. Sin 
embargo ve 
estupefacta 
como su 
lanzamiento ha 
terminado siendo 
tan débil que la 
oolota llega 
suavemente 
dando saltitos 
basta su lado. 

Entoncos se enfade con él y le 
dice que por qué le ha estado 
tomando el pelo (ella no sabe 


mam 






nade referente a lo de su 
accidente, y vesa en éi la 
salvación de su equipo). Pese ti 
todo, Tohma ie cuenta ío de su 
hombro y acaba entronando 
junto a su equipo, aguantando 
las burlas de sus compañeros a 
causa de ia "potencio" de su tino. 
Un dia de fuerte tormenta,, 

Momiji se va a trabajar en e? 
terreno del campo de béisbol, ol 
cual esta situado junto a un rio. 
Tohma sabiendo lo decidida que 
es Momiji empieza a 
preguntarse sí habrá ido a 
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Uníi buena bistoríu 

con un dibujo mes 
qufí aceptable en 
la que Se don búdo 
clase de 
situaciones. 


LO PEOR 


Que no te guste cE 
truSfttndd deportivo 
aunque sea algo 
secundario en Ju 
ñistOrfn. 


/ / 

trabajar 
en un día tan mala y 
no pudiendo aguantar más su 
preocupación sale en su busca. 
AI llegar descubre con horror 
que el río se ha desbordado y 
Momiji lucha por sujetarse en 
un árbol. Entonces se prepara 
para lanzar una piedra atada a 
uno cuerda hasta una rama del 
árbol y así poder rescatarla. 

EEIa le dice que por favor no lo 
haga, que va a hacerse dono 
en el hombro lesionado,, pero él 
no le escucha y le pide a Dios 
que por favor llegue la piedra 


ADGE 


". 5 : 

^ANG ALIÑE EDICIONES 
"OteMATO TOMO - SENTIDO ORIGINAL 
kUTORt Shinji Emaizumi 


IOLÉCCEÓM COMPLETA OE 3 TOMOS 


hasta ella, aunque 
después le quede ei 
hombro inutilizado. 
Finalmente, lanza la 
piedra con todas sus 
fuerzas, consiguiendo 
llegar hasta ella y 
salvarla. Una vez se 
encuentran en lugar 
seguro, Tohma le 
promete que lia 
Nevará al Koshicn... 
Así comienza Chango 
Upf!, la obra de 
Shinji Imaizumi, que 
constando de tan sólo 
tres tomos (idénticos 
a la edición japonesa} 
nos presenta una 
historia muy sólida e 
interesante. Por 
suerte, aunque su 
trasfondo sea 
deportivo, la historia 
se apoya 
principalmente 
en las 
relaciones 
de los 

distintos personajes, 
merectendo destacar 
la evolución que 
sufren los mismos. 

Conforme avanzan los 
sucesos, podemos ver 
cómo sus protagonistas 
van madurando y 
desarrollan su propia 
personalidad llegando a 
resultar muy reales. Esto 
terminará convirt¡endose en 
uno de sus principales 
alicientes, ya que consigue 
hacer que el lector se vea 
identificado perfectamente, 
experimentando así los 
sucesos que acontecen en ci 
manga de una manera mucho 
más intensa. 


I-LINK 


I www,mangalineen mTts.com 


ai íniTOR— shmji imaizumi 

En lo que respecta a su autor, Shinji Imaizumi, es un 
completo desconocido por estos lares, aunque en Japón 
se codea con Tsubasa Hojo (Cat'k Eyes> City Hunter 
buen amigo suyo. Su primer trabajo profesional fue Sora 
no Canvas (1986), que ya presentaba la combinación de 
las relaciones sentimentales con un deporte o disciplina, 
en este caso Ja gimnasia, Canyas fue señalizado en la 
revista Shonen Jump, y recopilado posteriormente en 7 
volúmenes. 

Tras este vendrían Kamisama ha Southpaw (1988, 
boxeo), Change Uptl (1991), Kurayami wo Buttabüsc! 
(1993, drama), Honoh no Ryourinin (1994, 
gastronomía), Syortufaffu no Kishi (1998 y 2000, 
gastronomía) y Cutio Torttes (199S, haloneesto). 

El estilo gráfico de este autor es muy atractivo y limpio, 
con una composición de página muy sencilla de leer. Lo 


que si es cierto es que a veces 
nos puede llegar a recordar a 
series estudiantiles de Eos años 
BG, ya que conserva ese 
sabores lio añejo que tan bien 
conocerán tos fans de seríes 
como Touch o KÜR, 


1-L2NK 


Bien por mansame 

La verdad es que las premisas 
bajo las cuales se constituyó 
MangaLine Ediciones se están 
siguiendo al pie de la letra. Este 
su primer manga, nos ha 
.permitido ver lo en serio que 
v c an, así como que en efecto 
conservan el sentido de lectura 
japonés y ¡as onomatopeyas 
originales, con lo que el dibujo no 
se estropea en ningún caso. El 
tomo lleva solapa, conservando 
ei dibujo del lomo (una cosa que 
siempre nos ha gustado mucho y 
que rara vez se ha hecho en 
nuestro país). Todo ello por 995 
pesetas. 

En definitiva, que han empezado 
con buen pie, y que esperamos 
mantengan esta línea con sus 
próximos lanzamientos. 
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UNDERGROUND 

LOVE 


ENTRE LA FANTASIA Y LA REALIDAD 


H Texto por Miguel Micháo [EM3] J nnalbDssponD.com 

EL PRÓXIMO MES DE JUNIO SALDRÁ A LA VENTA EL PRIMER TRABAJO EN 
SOLITARIO DE NUESTRO ENTRAÑABLE ILUSTRADOR KEN NIIMURA, TITULADO 
UNDERGROUND LOVE. EL PRIMERO PORGUE SI BIEN ES CIERTO QUE SUS 
ILUSTRACIONES HAN INUNDADO LAS PÁGINAS DE INFINIDAD DE REVISTAS, 
CARTELES Y LIBROS, ERAN MENOS LAS HISTORIAS QUE DESARROLLABA, Y NO 
ESTANDO ÉSTAS EN NINGÚN CASO PUBLICADAS DE FORMA INDEPENDIENTE. 


Ahora nos llega de Ja mano 
de Amoniaco Ediciones un 
manga, manwa, cómic, o 
como queramos llamarlo, 
bastante singular a todos Jos 
niveles. 

Underground Lqvc consta de 
dos historias entrelazadas 
entre si que se desarrollan en 
un entorno común, el metro 
de Madrid, y que tienen como 
protagonistas a dos chicos 
tan distintos como similares.. 
El primero se enfrenta a ¡a 
monotonía que invade su vida 
mediante el uso do su gran 
imaginación, la cual le 
permite reinventarse a si 
mismo como un triunfador; 
alguien que se las lleva a 
todas de calle a la par que 
visita todos aquellos parajes 


que sabe que nunca conocerá. 
Este os su escudo y su 
espada, que utiliza como 
detensa ante la realidad que 
le frustra. Sin embargo, en el 
fondo sabe que no necesita 
ser otra persona ni estar en 
otro lugar para atraer a la 
chica de sus sueños; le basta 
con ser él mismo y encontrar 
a alguien especial que e dé 
lo oportunidad de abrirse al 
exterior. 

El otro chico, el de la 
segunda historia, tamb én 
padece un problema con las 
chicas, sólo que su forma de 
esconderse de él es 
transformando a éstas en 
meros objetos; cosas 
carentes de sentimientos que 
puede evaluar y medir,., el 
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Con car. sólo :5 años y cursando 
aún 2 a de Bellas Artes, ¡%¡mura 
viene ocupándose desde hace 
algún tiemoo de gran cantidad de 
trabajo; lo que ha logrado que se 
esté cando a conocer con 
bastante celeridad Trabajos tales 
cono las postadas, cóm-cs, e 
ilustraciones que realiza para as 
revistas Dokan, Mi na mi, 
Manicomio, U Runa y. por 
supuesto, Shirase, as' como el 
caríe' del VI Salón del Manga do 
Barcelona, el de Jovenalla 2üQl 
que te ofrecemos en exclusiva 
junto a estas líneas, y as 
ilustraciones para el libro Japonés 
en Viñetas que reseñamos en el 
número anterior. Otra faceta suya 
más desconocida es la de 
traductor, ya que si., en efecto, io 


de Ken Ndmura no es para 
hacerse e' guey sino que es su 
(fiambre auténtica; v series como 
Le Pequeña Atemofe o Capitán 
HáríúCk han contado con su 
participación. 

Por último cabe mencionar que 
en el pasado resulto finalista del 
concurso ce cartean do 1597 de 
la asociación COACUM, y ganó el 
2 Ü Premio de concurso de 
ilustración do las IV jamaicas do 
Zaragoza 2000, poro estamos 
Seguros de que aconto pasará a 
lucir nuevas y resplandecientes 
medallas. 

Ahora, tras Underground Lave, ya 
está preparando una nueva obra 
que será publicada dentro de la 
nueva línea de autores españoles 
do nuestra editorial. 
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^ ífe SsTA ES UNA MASJANA OJALQUieRA DE MJ V\DAÍ Z y 


ESTE PE AQUÍ SO/ YO. £M APARIENCIA 

. ÜN SUPERFICIAL V TÍPICO ESTUDIANTE 


NAPA MÁS LEJOS DE LA VERDAD, PORQUE MI IRRESISTIBLE* 
l LARISMA MALE PE LAPA MOMENTODE MI VIDA UN PEQUEÑO 
l MONUMENTO A LA LUJURIA^^ 7 


Y ESTA PARELE QUE VA A 
Itó^iSéR Mí PROXIMA VÍCTIMA 















A Lao ME DA QUB ES LO DE SIEMPRE, 

LA POBRE HA CAbo FULMÍWAPA POR MIS 
ENCANTOS PERSONAL ES YMI ARROLLADORA 

PRESEWCJA- 




^ pSovfk) 
|3o<r5<|>riou &oi|35| 
^cJjpioS^p J 
C UjéSoKli 


VAMOS A VER 


■¿QUÉ ES LO* 
íf GÜE HABRÁ DIOHD? 


PERDONA 
¿QUERÍAS 
A LOO? 


Y 




SÍ. A TI. 
MI AMOR 













































/ AMAM (ACO EDICIONES 




















































































































de Iü que es rcai y t 
en manas del lector. 


COLECCIÓN LOS IMPRESENTABLES DE 
AMANÉALO, NUMERO 20 
GUIÓN Y DIBUJOS: IH. KEN NIIMURA 
NÚMERO ÚNICO_ 


FORMATO COMIC-BOOK, 32 PAGINAS 
27S PTAS. 




Se echan en falta 
iiiás páginas en la£ 
qu-e desarrollar más 
la historia. 


clásico 1, pona-natas-tetas- 
ctilo-cara" pera que nos 
entendamos. A primera vista 
parece más seguro de si 
misma y lanzado que el 
entonar, pero lo cierto es Que 
no la es en absoluta. 

A ambos se les da una 
oportunidad. Ambos se 
cruzarán con una persona que 
dejará el anonimato de la 
multitud para entrar de Heno 
en sus vidas. ¿Cómo 
terminará la cosa? Eso es 
algo que tendréis que 
descubrir por vosotros 
mismos. 


GSTÉTICa B 
iiusTRacion 

HERRAMIENTAS DE LA 
NARRACIÓN 

Underground Lo ve presenta un 
estilo fluctuó ote que trata cíe 
representar de forma airosa la 
inusitada perfección de ios 
sueños mediante un dibujo 
(Irme y detallado-; y la dureza 
de la realidad con otro mucho 
más sucio y esbozado. Ambos 
se alternarán a lo largo de las 
32 páginas que forman este 
número auto-conclusivo, a i 
modo de apuntadores de la 
historia. 

£1 resultado es bueno, aunque 
podríamos achacar cierto grade 
de confusión (probablemente 


o) que 


i-cción 
> que no 


La historia é£ 
muy original e 
1 ote resante. 


PD: ¿Que os parece que r 
como hemos hecho con 
Underground Lave f 
incluyamos las primeras 
páginas de algunos de los 
títulos que reseñamos de ve¿ 
en cuando? Estamos 
trabajando duro para hacerlo 
posible así que esperamos 
vuestros comentarios. 
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M Texto poi Ángel Jiménez (Ikartl | iksi ¡■gftkítfera.tiet 

SLAM DONK ES DE ESAS SERIES QUE DESDE HACE AÑOS ESTÁ EN BOCA DE 
TODOS LOS AFICIONADOS V REVISTAS DEL SECTOR PERO OE LA QUE, POR 
desgracia, todavía no HEMOS PODIDO DISFRUTAR en nuestro país, 
JUNTO CON OTROS "CLÁSICOS MODERNOS 1 ' COMO YO YO HAKUSHO DE 
YGSHIHIRO TOGASHI O MAGIt KNÍGHT RAYEARTH DE CLAMP (ÉSTA AL 
MENOS LA PUDIMOS LEER EN VERSIÓN MANGA), SLAM DUNK HA IDO 
PASANDO DE RUMOR EN RUMOR HASTA QUE AL FINAL TODO SE HA 
QUEDADO EN AGUA DE BORRAJAS Y UN CANTO EN LOS DIENTES PARA 
LOS AFICIONADOS DE ESTA SERIE QUE SONÁBAMOS CON VERLA EN 
ALGÚN LENGUAJE INTELIGIBLE (EL MEXICANO NO CUENTA 

Como yo no pierdo la esperanzar 
aportaré desde estas páginas mi 
granito de arena oara que esta 
excelente serie de Takehikc 
Inoue no se quede en. el iinr.bc de 
las seríes inéditas [y van,..) o, 
como mínimo, daría a conocer a 
aquellos despistad!Nos que no 
han cidc hablar de ella 
El autor. Takchiko Inoue, tenía 
muy claro que el manga que lo 
lanzaría a la fama (antes ya 
habió publicado Chame león Ja<¡, 
de temática estudiantil y corte 
humorístico} estaría dedicado a 
su mayor pasór, el baloncesto. 

El primer capítulo de Steiv Ounk 
apareció en el Snonen Jump de 
Sbuelsha (la revista semana más 
vendida de todo Japón) alia por 
ol ano 1990 con un é>áto 
arrollador que llevó a la casi 
inmediata realización a cargo de 
la Toei de una serie de anime de 
calidad y duradón extensas, y 
tres OVAs de diferente calidad. 

Tras seis arios y 31 tomos, Iooue 
decidía concluir le serie que lo 


había hecho de oro para iniciar 
tan sólo un ano despzéa, en 
i 997, un nuevo manga de 
temót ce similar, Buzzer Beator. 
Lo más peculiar ce este manga 
os que so publicó por prímera 
vez en Internet en dos versiones 
(inglés y japonés), apuesta 
-.novadora por la que nadie 
-abía abogado anteriormente. 
El "curriculum* -de Takehikc 


Inoue jo completa, junto a 
varias historias cortas, 
Vagétbond, adaptación de las 
novelas de Yoshigawa Eílji 
sobro el legendario ssmu r íi 
Mushashi Miyamota y conde se 
puede disfrutar de la evolución 
de Jnouc- como dibujante, que 
ha perfeccionado su estilo 
realista y trazo grueso con una 
calidad sobresaliente. 


GP.E3¿1 


<0 TaVijhütr, Inixiú 
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Haeia una vez... 

Cor 50 fracasos amorosos a 
sus espaldas, Hanamióhi 
Sakuragi Llega a‘ Instituto» 
Shohoku dispuesto a comerse 
el mundo. Sakuragí se 
enamora rápidamente de 
Harüko Akagr, una chica dulce 
y guapa aficionada ai 
uaíoncesto. Cuando ésta le 
pregunta si te gusta ese 
deporte, Sakuragí Lo responde 
q^e le encanta y que es un 
gran jugador. Como está feo 
mentir, el chico, que hasta 
a=iora no había tocado una 
pelota en su vida, decide 
entrenar duro para, ser el 
mejor y ganarse su amcr 
(vamos, para vacilarle). Más 
adelante Sakuragí descubre 
que su amorato está 
enamorada de «sede Ru^aga. 
quien está únicamente 
interesado en el balón Cesto- 
Tras varios malentendidos con 
Akagí y roces con Kacde, 


nuestro protagonista consigue 
unirse al equipo de oasket del 
instituto, ol Shohoku. Pero 
Lodos los inicios son duros, y 
Sakuragí deberá demostrar su 
valia empezando desde Jo más 
bajo hasta convertirse e^ un 
ve retador o ce m peo n. 

Siam Ounk es una serie do 
baloncesto, esc está claró. 

Pero lo cue ¡a 'nace una serie 
de las que no se olvidan son 
las altas dosis de humor, 
emoción y -por qué no- 
romanttdsmo que derrocha La 
colocción. 

Los continuos golpes 
humorísticos ceden a favor de i 
dramatismo y * acción 17 
conforme avanza lo sene, que 
gana muchísimos enteros en 
cuanto a intensidad y 
emoción. 

V nc te preocupes s¡ a t el 
baloncesto nc te interesa; 
Inoue domina perfectamente 
lo acción y el dramatismo, y e! 
ritmo narrativo durante ios 


partidos es envidiable. No voy 
a engañaros diciendo que aquí 
el deporte de Micha íoI Jordán 
está relegado a un segundo 
piano, no, pero si os diré que 
una ve7 os sumerjáis en 57a m 
£>i,'n.k, ye sea en versión 
manga o anime, sufriréis tanto 
como Snkcragi las victorias y 
derrotas de» Shohoku, 

E anime, aun cor las 
carencias propias de esto tipo 
de ser es semanales do larga 
duración, tiene una calidad 
medía envidiable y respeta 
con ficeridad el trabajo 
origina!. 

Sin embargo, yo 
personalmente me decanto por 
el manga de Takehiko Inoue 
per varias razones ta es como 
el genla estilo de su autor, la 
caracterización y ni detailismo 
que fakeh ko Irvoue imp-ime a 
su obra. Aunque, bien 
pensado, ¿por qué tengo que 
elegir? i Me em anta 5íam 
Dunkl 
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LOS TRABAJOS DOMésTlCOS 

\ y el ejercicio cansan. y 

\ ES POR ELLO QUE HEMOS 
\ D£ CONSIDERARLAS COMO 
PERNICIOSAS PARA LA SALUD- 
EL BUEN CONTRA 
n ¿¡^SE PROCURARÁ LOS 
H /feieDIOS NECESARIOS 
Rj IJP PARA HACER Mtá; 
ggfc*£<. LLEVADERÁ’S 

dkhas tareas : 1 


BÜF. PASO. 


LA ACC4ÓÑ DE DEJAR CRECER EL 
PELO y SU POSTERIOR CORTE 
ES UNA ACTIVIDAD CUANTO 
MENOS-ACOTADORA. 


9 EL BUEN OOSTRA ESPERARA, 
A QUE ALGUIEN TENSA LA S 
BONDAD DE HACERLO POR ÉL 
O A RECIBIR DINERO POR ELLO 


.. .„, , 


' ■n i i h f'n i 


ijrO^KSitaAH^^O COMPUSI YO DE ENERGÍAS REDUNDA 
EN UNA MAYOR CLARIDAD D£ MENTE V A UN MAYOR 

IDESAROCLO LEL inteleoto por parte del sujeto. 


AL CONTRARIO DE LO QUE SE 
PUEDE PENSAR. SER UN OOSTRA 
ES ALGO DIFtOÍL DE OONSESCHR- 
SON MUCHOS LO OUE SE DICEN 
COSTRAS. PERO POCOS LOS 
OUE REALMENTE LO SON, rt£ 
AQUÍ UN PAR DE EJEMPLOS 
FALLOS COMUNMENTE 
J&METIDQS. 


'—“ ' 

es propio de ciudadanos 

RESPETABLES EL RECOSER 
LAS MONEDAS DEL SUELO. 


UN BUEN COSTRA NO 
MALGASTARÁ SUS VA 
ESCASAS ENERGÍAS EN 
ACACHARSE. NO IMPORTA 
LA OANTTDAD QUE SEA 


V; 


BÜF. PASO 


■~ L 


BtíF, PASO. 


TRAS ESTOS SEIS NÚMEROS EN LOS QUE NO HEMOS 
PARADO DE RECIBIR CARTAS Y MÁS CARTAS, NUESTRO 
sentimiento ES DE ABSOLUTA FELICIDAD. 
¡GRACIAS A TODPS POR VUESTRA PARTIO PACIÓ N I 


Co": esta encuesta no r.or. 
hemos Llevado ninguna 
sorpresa y es que perecía 
bastante obvio que el 
grueso de aficionados se 
había iniciada cr. esto con 
la adolescencia. Ahora, 
eso sí, los que le hacer 


entre los ti y los 14 
también son un grupo 
importante. 

Po" cierto, hemos de 
comentar que recibimos 
muchos votos a través de 
Internet, y no solo per 
correo tradicional. 


34 % 


49 % 10 % 


B^^pRIRIIIR 

Recuerda que tu voto es fundamental. ¡Escríbenos! 
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Gear Fighter Dendoy 

Argento soma 
Moootto! Oja-Majo Do re mí 
EarthJy Girl Arjuna 
Inuyasha 
Hunter x Hunter 
Earth Defending Family 
Hajime no Ippo 
Zoíds 

Gakkou no Kaídan 

Datos facilitados por Anihabará News 








































































Términos [D-E] 



□ OUJINSHI 

Literalmente significa "publicación de 3a misma gente" 
refiriéndose con ella a revistas creadas per personas 
interesados en un mismo temo. Lo polobra comenzó o 
utilizarse entre grupos literarios que imitaban el estilo ce 
un autor o trabajo clásico ec particular y no os especifica 
del mundo del anime y manga. 

Dentro de el, esta pal a Pía se refiere a cualquier manga 
amateur,, especialmente a aquellos que se basan en 
historias ya existentes. Suelen estar a cargo de 
dibujantes aficionados, pero hay casos de profesionales 
que editan ou propio doujinshí bajo pseudónimo. 

Tendrían su equ i volé rite en los tanzines españoles, puesto 
que en los últimos tiempos están proliferandü mucho los 
aficionados que se editan ellos mismas sus historias. 


E- MANGA 

Abreviatura ce Electronic Manga, o Manga Electrónico que 
sé utiliza para denominar a un manga presentado de 
forma electrónica. Al dibujo, coloreado o no. so Je añaden 
una serie de efectos de sor-¡do y movimiento que hacen 
de él algo similar a Lina animación. 

ECCH1 

Sinónimo de hontal (viene ce la pronuncia clon de la 'IV) 
usado en japón para referirse a un producto do carácter 
pomográfiecu 

ERO-GEKJGA 

Antigua forma do manga erótico para adultos que so dio 
alrededor do los años SO i 
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pfiRsona jbs mas voianos 

Sakura Kinomoto (Card Captor Sakura) = 

2 Kenshin Himura (RurounE Kenshin) a 

3 Conan Edogawa (Detective Conan) = 

Rei Ayanami (Neón Génesis Evange]ion) w 

5 Ion Yoshizüki (I"s) a 

0 Spike Siege! (Cowboy Bebop) ▼ 

7 Kamui (X) t 

0 Syaoran U (Card Captor Sakura) a 

9 Yue (Card Captor Sakura) ^ 

10 Mí sato Katsuragí (Neón Génesis Evangelíon) = 

Revista Shifase. Ares Informática | shiraseí^A resmf.com 



anime más voTano 

manea más voiaDo 


Ü Card Captor Sakura 

* i 

Ruroni Kenshin 

s 

2 Neón Génesis Evangelion 

-r 2 

I"s 

- 

3 Cowboy Bebop 

= 3 

Neón Génesis Evangelion 

- 

4 Ranma 1/2 

= 4 

Video GirI Ai 

= 

0 Dragón Ball 

= 5 

Somos chicos de menta 

= 

0 Rurouni Kenshin 

* 6 

Dragón Batí 

= 

7 ba Visión de Escaffowne 

T 7 

Detective Conan 

N 

0 Video GirI Ai 

3 8 

Aiita 

Y 

9 Shojo Kakumei ütena 

N 9 

Edén 

N 

TO Marmalade Boy 

10 

Noritaka 

▼ 


Revista Shirasa. Arar. Informática | shiraseiglai'esirsf.Cira 
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curio-so ver cómo en inevitables momentos de crisis 
como el que sufre actualmente el cómic (dejémonos ahora 
de inútiles diferenciaciones) coincide con la cada vez más 
proiifera aparición de Solones, Jornadas y Pasillos dedicados 
a cualquiera de las vertientes NstoneListicas, 

Pero existen dos tipos de salones bien diferenciados entre 
sí: Los "impórtenles' 1 ' y *05 "Modestos" por ¡amarlos de 
algún modo (y por favor, capten ia ironía). Los 
"importantes" son aquellos que se celebran en las grandes 
ciudades y que por Unto son apoyados por la importante 
nfreestructura de las organizaciones dedicadas el asunto^ 
como es el caso de Ficomic; suelen contar con muchos años 
de experiencia a sus espaldas y se celebran en enormes 
recintos habilitados para el evento. Otro de los ¡ados 
i positivos de este tico tíe salones os que sirve para 
promocionar el 9 o Arte de una forma qlobé por toda la 
ciudad gracias al enorme apoyo publicitario y 
porpaqandístico de que disponen. Consecuencia directa do 
esto es que todas las editoriales aprovechan a celebración 
de estos Salones para Erar la casa por la ventana e inundar 
las estanterías de .os frikis consumistas ávidos de 
subcultura con cientos de novedades. Y es precisamente 
esto lo que viola el sentido En id a ¡ de la celebración de este 
tipo de eventos, oue se han convertido con el paso de ios 
a-ios en simples mercadlos de! Cómic en los que después 
de pagar religiosamente tu entrada (sí, la entrada cuesta 
dinero) entras al "ecinto para^-igastar más dinero! =sto rie¬ 
se ría necesariamente: malo si no supusiera un importante 
descenso en la organización de actos, charlas, actividades o 
invitados que pasan esos días entre los aficionados. "cPara 
qué vamos a gastamos ei dinero en traer a un escritor de 
'‘tebej.es" si vamos a sacar .as mismas pelas?", plantean - 
inteligentemente- los organizadores de estos balones 
v 'Importantes" Salones a los que cada vez asiste más gente 
y se mueve más dinero. Verbigracia de todo esto es el 
Salón internacional del Cómic do. Barcelona, reina 
indiscutible que cumple todos y ceda uno de los requisitos 
comentados anteriormente. No en vano es Mayo el mes del 


cómic en España. En el mismo saco caen el Expocómic 
Madrileño n el Salón del Manga de Barcelona. 

Por otro lado están las archiconocidas Tornadas organizadas 
por feos y para fans donde impera el uuen rollo y la 
convivencia con otakus do todo e¡ país. Sada una de estas 
jornadas centra sus contenidos en potenciar (siempre 
dentro de la parcela romiquera-cultural) diferentes aspectos 
relacionados con el mundillo, que es a fin de cuentas So que 
les da vi di la e individualidad a cada una de ellas. En unos 
casos es la invitación de numerosos autores, tanto ^ 
japoneses (la asistencia do Satoshi Shik y su simpático 
traductor e¡ pasado marzo al Salón del Cómic de Granada) 
como americano (y me quito el sombrero ante las cada vez 
más. prestigiosas Jornadas cc Avilés, por donde han pasado 
arti stas de la talla de George Pérez, Peter David o Kurt 
Busiek), las proyecciones de anime (llevándose la palma Las 
Jomadas de Jerez, evento que se está consolidando año 
tras año y que ningún otaku os podéis perder) o las 
actividades su balitares [atención a las Jornadas de^ 

Leganés, que se presentan ¡nstmetivas y divertidas) - 
Pero el elemento dormitorio de estos Salones Modestos os la 
humildad de sus planteamientos y el buen rollo imperante. 
Estos "SaloncitDs" se idean como un modo que tienen los 
aficionados de dar a conocer sus gustos y relacionarse con 
gente que comparte sus aficiones, siendo frecuentemente 
lugar do encuentro de aquellos amigos de toda España a los 
que sü-ío ves una (o dos, □ tres..-) vez a: año, 

Como dije al principio, son muchos los salones que cada 
año surgen por Todo ei territorio, pero son pocos tos o,uo 
ofrecen una continuidad prolongada en el tiempo, siendo 
frecuente que este tipo de balares no alcancen su segunda 
o tercera Edición (en la mayoría de loe casos debido ai 
hastío de Jos organizadores). 

Pero pese a las dificultades, hay vanas Celebraciones que 
bnllan ya con luz propia y empiezan a consolidarse en 
nuestro país. Salones como los mencionados anteriormente 
de Jerez y Granada son ya citas ineludibles para todo friki 
que se precie. ¡Tiembla, Baló! 


Ángel Jiménen [Ikari] | ik*ri@i ettera.net 
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Cornc de costumbre, poco puedo añadir a lo dicha yor m-s compañeros, 
quizá, matizar ir. poco: No nos engacemos, la clave está -an a publicidad. 

La publicidad, uw ma-avilía qc-p nos lleva a descir cosas qiye jamás nos 
Hfihian hecho falla y a comprar artículos qus er -j vida uTitznremc'j i -i 
publicidad, ese e s an muerto de nuestro Tiempo. 

¡ ¿EJempfas? Todos. Mirad an ir más lejos, el Todopoderoso Salón dd Címic 
de Parcelo no, ei más famoso de España y segur' Ficomic um cu les más 
importantes de Europa {será porque no hay mús. porque vamos), y sin 
duda uno de los más nsulsos, aburridos y decepdonanTes. Un vulgar 
rr .r-i .-nri ,D en r| que sólo puedes encontrar lo que de tedas formas en unos 
días va* a tener 4S1 le Tienda de te. dudad, y encima pegardo ontradj (i>na 
entrada CÁikA, además). Autores.,, cas* ninguno, y tá¿. todas traídos por 

I enfidades propias, no por la organización, 

Oríjaniracón. nc abí otra de las claves. ¿Quién se encarga de estas cosó- J 
Grupo® de gente, cu o si reciben dinero per ello {o y.ibveraonEE) : o harán 
rtiu v a gusto, pero CvP si lo hacen aOi amor a arte a a rvñgundd edición .-te 
quemar, y le- mai-rdar roda a a mierda (debido sobre Tildo a que ios fr Íkis -we 
dedican por ene mu ce todo a criticar ios fallas y no a aieoar las ae erCOs 
También OS importante ?' transporte, que i?, gante pueda llegar ai stiü en 


cuestión sin problemas y Sin sufrir laberínticos viajes 

Pero, sobre todo, está le publicidad. De ahí se desprenderá que al evento 

sólo váyan os cuatro frjkis de siempre o que vaya iodo el mundo porque en 

el rncecionade caso de tíñlnr de OOrC&ona la cosa SO anuncia nusia en la 

tele. 

Termino ¡tome empezaba, t. Ejemplos? 

Jorr adas de añcionadps: Sólo se ¿inundan er. internet, can suerte «n o guia 
rov ita espadañada, y quiza algún cartel que pongan ios propios 
organizadores. Organizadores ene no reciben nada par cu trabajo. Resultan 
crías jornadas entrañables e ideales pera conocer gente con tus gustos pero 
que están condenadas a¡ fracase. 

Satanes a o g ins: .5c anuncian en todas partes, y normalmente tienen 
varia* ediciones a sus «peídas (cosa que realmente les da fuerza). Hay 
organismos oficiales: ro-SponsaMeS que reaten dinero v hasta SuftvendoneS- 
Resultao unas jomadas estúoidas en ías que sólo te castas tí ñero y nn 
aprendes nada fiu&vo pero que S0T1 Las que de verdad fbmerrtan la cosa 
porque como son v importantes" oámesas" hocen que vaya tono el 
mundo. 

Es USi dí Teste, CS asi' de real. 


[ó, Lázaro Muñoz [ la£aro@aresÍTiíxom 
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Como todos los anos por mayo, tenemos Salón del Cómic de Barcelona. Se 
trata s ; .n duda del evento más esperado de nuestro mundillo, Las editoriales 
esperan a este mes para sacar el mayor número posible de novedades. Los 
aficionados, por su parto, preparan sus ahorros para el consiguiente 
desembolso económico, aparte de ios gastos en merchandlsing o números 
atrasados, És también la fecha en la que el curioso o lector ocasional se 
acuerda de que existe algo llamado cómic y realiza alguna que otra compra. 

“odo ello hace que el Saló sea el momento y el lugar en el que más cómics 
se venden de toda España. Por supuesto, tampoco faltan autores invitados, 
nacionales o extranjeros, n¡ otros actos culturales necesarios para promover 
el mundo del cómic como mesas redondas o exposiciones, E! problema está 
en las criticas de buena parte de los aficionados, que dicen que este último 
aspecto está siendo cada vez más relegado por la entidad organizadora, 

Ficcrnic, en favor del más puramente comercia i. Se dice que no se cuenta con 
a participación del aficionado, del que sólo se- espera que compre 
sumisamente su entrada para, una vez dentro, volver a gastar y gastar sin 
pocas opciones más. El número de autores Invitados pc^ salón (uno de ;os alimentes 
más interesantes, ya que no lodos los dias se consigue la dedicatoria de siguen a quien 
admiras), parece ir en descenso, y en su mayor pa^tq, están invitados por editoriales o 
¡ bren as y no por la organización. Atrás quedan otros años en ¡os que el Saló se 
dedicaba a un país extranjero y se vela una auténtica invasión de autores de ese país 
¡en nuestro ámbito, se echa de míenos aquel Saló de! 93 dedicado a Japón, con 
invitados como Katsuhiro O tomo, Ryoichi Ikegamr (Crying Freeman), Bulen i Terasawa 
(Cúbra) o Koji Innda/Riku Sargo (Dragón Quest)). También podernos decir que estos 
malos son extensibles en su máxima expresión al Salón deí Manga, el cual se salva oor 
Ja mayor pa|j¡e¡pación y entusiasmo del público, ya que las actividades culturales son 
’ulas, hay menor implicación de '8 industria al limitarse sólo a un sector y como mucho 
(si hay suerte), con lo visita de un solo autor japones que no será necesariamente 
conocido por la afición 

Eso sí, peso a esta concepción del Seló como simple menead lio y escape-ate de 
novedades, el hecho es que la expectación y el número de visitas no decrece, así que 
resulta entendióle la postura de Ficomic de que con ef menor esfuerzo posible se acaba 
obteniendo un resultado similar. Aun asi, habrá que ver hasta cuándo servirá esta 
fórmula, ya q„e el oubiieo puede llegar a cansarse de tener que pagar para entrar en un 
sitio en el que sólo va a encontrar prácticamente lo mismo q:xít hay en el -esto de 
¡b re rutó de lo ciudad (los que nos desplazamos vemos desde otro o-unto de vista más 
aventurero estos salones, aparto de ser la excusa obligada para reunirte con gente a la 
cue no ves el resto del año) Mientras tanto, tendremos un Seló cuya función prirtei pal 
será el que las editoriales saneen sus cuentas al meeos una vez al año (ío cual en 
principio tampoco resulta negativo para el aficionado, pues mientras las editoriales sigan 
pillando dinero habrá cómics en el mercado, aunque año tras año se repita el cicío y no 
icrminemos de salir de la maldita recesión). ¿Qué otra alternativas le queda al fan más 
exigente e inquiero? Pues tenemos el Salón de Madrid (que teñe una filosofía similar al 
de Barcelona) o e de Granada, mucho más modesto y con espíritu de ''jornadas", que 
con un presupuesto menor ha demostrado que si se quiere se puede traer a autores 
japoneses de la tal ¿a de Satoshl Shiki (más algunos editores) a diferencia de ; pasado 
Salón de L Hospitalet. Hablando ya de las "jornadas", éstas están, ideadas por y para ei 
aficionado, que puede encontrar muchas más actividades de se gusto sin que a cada 
rato se vea necesitado de aflojar la cartera. Sen cada vez más numerosas en España y 
entre ellas destacarían las de Aviles, muy orientadas al comjc-book. norteamericano, y 
que según las crónicas consiguen un alto grado de confraternizatÉón y ambiente festivo 
entre el publico y los autores invitados (la mayoría ce primera fila). Én un plano mas 
académico, podemos encontrar las realizadas en la Universidad do Alicante;, también con 
asistencia de autores invitados, que constituyen una gran oportunidad de elevar el stó- 
cultural otorgado aquí al cómic. Y ya en terreno ocaku tenemos multitud de jornadas 
que no suelen pasar de su tercera edición, pero que sin dudo logran mantener el 
espíritu, creando nuevas amistades y la posibilidad de intercambiar material. 
Resumiendo, quien busque, más el contacto con el aficionado y tenga ganas de pasarlo 
bien, lo pasará mucho mejor en una de estas jornadas que en otros salones más 
comerciales, pero ambos tipos, hoy por hoy, son necesarios para la supervivencia del 
cómic en nuestro país. 


Foto del cospiay del n Salón 
Manga Jere* 2001. 


Juan C. Noqueras [Noguiraki] | noguirahipletteramet 
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TEES SEMANAS PARA 
TERMINAR EL PUZZLE 































































ESTOY EUFORICA, YA QUE EN ESTAS VACACIONES DE SEMANA SANTA 
POR FIN HE CONOCIDO A MI GRAN PENFRIEND DE CASTELLÓN, 
DAVID RUIZ, NOS HEMOS ESTADO ESCRIBIENDO DURANTE SIETE 
LARGOS AÑOS Y TRAS MUCHOS '‘PUEDE QUE PARA EL VERANO VAYA 
A VERTE" Y TAL Y CUAL, QUE AL FINAL NQ CUMPLÍA, ESTA VEZ ME 
VOLVIÓ A DECIR QUE IBA A VENIR. A ESTO YO LE CONTESTÉ QUE SI 
ME VOLVÍA A ENGAÑAR SE IBA A ENTERAR Y PARECE QUE SURTIÓ 
EFECTO PUESTO QUE VINO, 

SIN EMBARGO, HABÍA UN PROBLEMA Y ES QUE YA HABÍAMOS 
QUEDADO CON LA GENTE DE MÁLAGA PARA HACERLE NOSOTROS UNA 
VISITA A ELLOS POR LO QUE AL FINAL COGIMOS A DAVID Y NOS LO 
LLEVAMOS CON NOSOTROS. EL RESULTADO FUE UN FIN DE SEMANA 
DIVERTIDÍSIMO. ASÍ QUE YA SABÉIS, ESCRIBIROS CON MUCHA 
GENTE QUE SEGURO ACABAREIS GANANDO UN PAR DE AMIGOS DE 
LOS DE PARA TODA LA VIDA. 



Ncko-chan 
Carmona {Sevilla} 

EHola Neko-chan! m Cuánto 
tiempolü Pues claro que me 
¿icuerdo de tí, y esporo que 
vuelvas a escribirme muchas 
más veres. Bueno, en mi 
ciudad no se le llaman musas 
siró ninfas drl carnaval, y 
son dos; a la ganadora se le 
liorna D»üsa del carnaval. Tú 
al menos has sirio musa, yo 
nunca me he presentada 
entre o Iras cosas porque 
nunca mci entero de cuándo 
son las elecciones o lo que 
sea. 

La verdad es que no he 
recibido ninguna foto tuya, ni 
en el sobre ni por e-mail. 
Vuelve a mandarla pie ase 


Qué puntazo que en tu 
pueblo haya un club de 
manga; y dile a Rafa que si 
no le gusta el artbook de 
Evangafion que ganó en el 
concurso de cómic del club 
que me lo envíe, que 
pa'cargárselo mejor Que lo 
regale. 

Cuando era la única chica de 
la revista nadie se propasaba 
conmigo porque aunque no 
sepa taekwondo y karate 
como tú, los meto una 
galleta y en paz. 

Yo no te puedes echar atrás y 
debes enviarme el manga 
gue estás realizando, para 
que lo porgamos en el CQ. 

Es Lina verdad como una 
casa. Cabial Sur va a emitir 
series como Cat's fye, 

Radien tfre Brave, Spacc 

Aventure Cobra , 
fáney Lala. .. De 
hecho, esta 
ultima se emite 
ya durante toda 
la semana a eso 
de las fí;QG más 
o menos. Yo me 
la trago todos 
los dias y me 
encanta, además 
la diseñadora de 
personajes es 
Akemi Takada 
que es una de 
mis favoritas. 
Nosotros ya 
estamos manos 
a la obra y como 
podrás ver, ya 
hemos reseñado 
más de Lina de 
las 

anteriormente 
otadas. 



Cristina Doblas 
Morom de la Frontera 
(Sevilla) 

No te preocupes que no 
tardaremos mucho en 
publicar algo de Lamu. 
Mientras tanto, puedes saciar 
tu apetito con el CD del 
número 4, en el que había un 
montón de imágenes de 
dicha serie a cuento del 
reportaje que le hicimos a Su 
director, Mamoru Oshir 

Judilh 

Zaragoza 

Hola, ¿qué tal? Ya hacia 
dos números que no sabia 
nada de ti. ¿Te ha escrito 
mucha gente? 

Si no puedes escuchar las 
canciones ni ver algunos 
videos es con toda 
seguridad porque no 
tienes los programas 
adecuados instalados. 
Puedes hacerlo desde la 
sección de Varios del CD, 
donde encontrarás todo lo 
necesario para disfrutar 
plenamente del CD. 

Es cierto que Glénat va a 
editar (para cuanoo leas 
esto ya lo habrá hecho y 
probablemente lo tengas 
entro tus manos puesto 
que aparecerá para el 
Salón del Cómic de 
Barcelona} Carb Captor 
Sakura, y que lo hará con 
una carta de regalo en 
cada tomo. 

Bueno, de Rurouni 
Kenshin ya hornos 
publicado un articulo, y el 
de Angel te Layar se 
publicará en el próximo 
número. Respecto a 
Wateru Yoshizumi no creo 


María Jiménez Villarroya 
Avda. Antón O mi a, n°14 - 
7 o Izq. 50003 Zaragoza 

Estüilki Li-ru-ro de primada y es 
la hermánita pequeña Le Ji.nrh, 
una chica que nes escribió en d 
n D 3 y reírte en éste. Ahora Mana 
es quien quiere escribí con 
¡jfidonacos/as oe so misma 
edad. Le gusta Kehsfiinj Sakúra, 

¡bstáü Arrestadol, Síilor MooiV 

Marmalada B*y, y Escaflo-.vne. 

Discover Club 

C/Piutón 10 

11207 Algecfras (Cádiz) 

.■Veri España nos pide que 
anunciemos aquí sl club de 
manga, el coa publica una 
revista apenad ica crpfuita con 
información sobre manga, 
viceojuegos.... 

Por cierto, Alex, ¿no saqes nye 
Miguel, Teteu, y yo mismo, 
so mes de Algedras? 

Club de F&ns de Otakus 
Edificio Biarritz - 
€/Biarritz Bloque G, 4^A 
50017 Zaragoza 

Por 125 ptas. el i"; es recibirás tu 
carnet ce socio, una revista 
sob'e tes series favoritas, un 
regalo di: bienvenida, y gxro Ce 
cumpleaños caca vez que taque. 
Indicar datos personajes, un 
dibujo, una foto, y 
seri é/ p e m o n aj e/ rn ase o La 
favoritas. 

t'JijTsukl: Espero qué después de 
esto me hagá'S soda hónorthea, 

MC Manga-club 
C/Comunidad Extremeña 
Bloq.E, 6-3 Q - 41DDB 
Sevilla 

Otro dúo de manga, y eso que 
se supone que esto está ruertg. 
10 C ptas, a mes, fanzlne 
■nousual con pestes ,'nóuido, 
regalo de bienvenida, ctre por 
apuntar o dos amigos/as y 
'Tiuchc. más. 






























REVISTA SHIRASE, ARES INFORMÁTICA, S.L. 
AVDA./MARE DE DEU DE MONTSERRAT 2 BIS, 
09870 SANT JOAN DESPÍ (BARCELONA) 
shi rase@aresinf .com 


que tardía, ya que como 
sabes, vuestros deseos 
son órdenes {bueno, esto 
no es del todo cierto pero 
queda muy bien ;P), 

Va que mencionas los 
pósters, supongo que 
verías que en el pasado 
número incluimos uno (y 
muy bueno por cierto,, 
queda que no veas en mi 
cuarto), Migue] está 
trabajando muy duro paro 
convencer a (os jefes de 
que nos fo dejen poner 
siempre; pero como 
comprenderás, las IDO 
posoras menos de nuestro 
precio tienen que salir do 
algún lado. ¿La solución? 
Que vendamos mas que la 
Coca-cola y nos den todos 
]qs caprichos (cuádruple 
póster central 
desplegadle, doble DVD de 
regalo, 280 páginas.-, 

^) , 

Por cierto, cumples años 
el mismo día que mi pápr, 
el S de Mayo. Felicidades. 

Isis 

C/Comunidad Extremeña 
©!oq,S, 6 *>D 
410 O& Sevilla 

Lo siento mucho pero no 
puedo posarte las 
direcciones de Jamara 
Blanco [Sunriy] y Enma 
Martínez LEmiJ porque no 
sé si quieren escribirse 
con otra gente, Sin 
embargo, seguro que 
cuando ellas lean esto se 
pondrán en contacto 
contigo. 

En efecto, Shirase 
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pertenece a ia mismo 
editorial que Mina mi y 
Dokan. V muchas gracias 
por lo de que hemos 
hecho un pedazo de 
revista (NdFM3; i No!, no 
puedo sucumbir al chiste 
fácil), aunque estoy muy 
enfadada contigo... ¡¿Que 
es eso de que compras 
Mi narró y Dokan, y Shirase 
según como andes de 
dinero?! Tienes que 
comprarnos a nosotros Jos 
primeros, que los demás 
tienen más veteranía y no 
necesitan de tantos mimos 
como nosotros. 

Vale, vale, ya to digo: De 
parte (Je Isis {y mía, por 
qué no), un besóte, para 
su amiga Montse, 

Verónica Alcaide 
Campe lio (Alicante) 

hile encanta que me volváis a 
escribir, porque así tendré 
muchos amigos, y por favor, 
para nada es una molestia 
que lo hagáis con mucha 
frecuencia. 

Gracias por tus alabanzas, 
nosotros intentaremos seguir 
mejorando vuestra revista 
mes tras mes, con paso firme 
y seguro para que no nos 
pase como a otras. 

Te gustó Monster, ¿eh? Pues 
estás de suerte ya que 
dentro de poco Planeta se va 
a animar a publicarla. ¿Será 
por nuestro artículo? A A 
Los aficionados lo podéis todo 
si os ponéis de acuerdo y 
mondáis muchas cartas y e- 
maiJs a las editoriales. Éstas 
no son tontas y suelen 
temaros en consideración, de 
tal forma que cuando el 
número de personas "dando 
la vara" es elevado se 
atreven y lo sacan. Sin 
embargo, es una pena que 
luego esas personas no 
compren el manga o anime, 
y lo sene termine cerrando 
por falta de ventas; no hay 
más que mirar lo que pasó 
con Pat/aPor. 

David Qrtiz 
Granada 

Me ha hecho mucha gracia 
encontrar entre una de 
tus tres aficiones el 
dormir. Miguel tambuán 
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gusta de eso r 
sólo que él lleva 
sin hacerlo en 
condiciones 
como seis meses 
{¡sí! ¡exacto' 

Que esta revista 
salga adelante 


Je cuesta sudores y 
lágrimas al pobre). 
Respecto a lo do ponerle 
noto a tu dibujo... no sé, 
es que a mi eso de poner 
notas no me gusta nado. 
En cambio prefiero darte 
mi opinión. ¿Te vale? 


fjudith ‘izquierda 


liaría Jiménez 
-abajo- fZaragoza) 
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Bueno, pues en cualquier 
caso, allá va: Croo que 
dibujas mejor que Cels 
PífioF, el cual se está 
forrando a base de bien 
con sus cómics. No, ya en 
serio, creo que la 
composición y el escenario 
están muy bren, y tan sólo 
le pondría dos faltas: que 
eí personaje es demasiado 
pequeño fefebería de tener 
mayor importancia en el 
dibujo), y que está a lápiz 

{ve acostumbrándote a 

repasar con püot tus 
dibujos cuando los 
acebes; verás como el 
resultado es mocho mejor 
y puedes corregir 
pequeños errores). 

Alfonso Serna 
México 

Muchísimas gracias por tus 
alabanzas {je, je, con que 
está "de pelos", ¿eh? 

Nunca nos lo había dicho 
A _ A ). Sí, supongo que 
conseguir nuestra revista 
[a! igual que nuestras 
hermanas Minami, 

Dolían.,,} no debe de ser 
tarea fácil fuera de España, 
l e pasaré tus súplicas a los 
jefes para ver si pueden 
hacer algo para solucionar 
el tema de la distribución 
en Sudamérica. 


Paquíto Araque 
e-mail 

Vaya, parece que eres uno de 
nuestros más fieles 
seguidores, chico. Le paso a 
Miguel tus sugerencias y 
fe licita clones a partes iguales 
sobre el CD. Me consta que 
ya se está currando el tema 
de las "chorradlas" y si no 
mirad los videos de este 
mes; son una cosa inoro i ble. 
Pues claro que publicaremos 
tu dibujo cuando nos lo 
envíes. La que no sé es... ja 
qué esperas! A _ A 
Por último, respecto a Fo de 
meter "más fotos de Akira ", 
no lo dudes. Pronto vamos a 
ofreceros un extenso artículo 
sobre la película 
aprovechando que está de 
nuevo en boca de todos con 
su inminente reestreno en los 
EEUU, 

V hasta aquí llegamos. 

Pero antes de despedirme, 
haceros una sugerencia: 
para el tablón, cuando 
queráis cartearos con la 
gente, hablad un poco do 
vosotros mismos y no 
tanto de vuestras ser es 
preferidas. 

Os digo yo que así podréis 
contactar con gente 
mucho más afín a 
vosotros. 







































































































CAPÍTULO 1; 

El Paraíso 

tfeí Manga 

■ Texto por Verónica CalafeM | v-caktfelliñídreamerí.com 

i BIENVENIDOS A NUESTRA NUEVA SECCIÓN: NIHON KARAI A PARTIR DE AHORA 
Y TODOS LOS MESES, NIHON KARA {DESDE JAPÓN) OS IRÁ INTRODUCIENDO 
ALGUNOS ASPECTOS INTERESANTES Y CONTROVERTIDOS DE LA SOCIEDAD 
JAPONESA ACTUAL, OS CONTARÁ CURIOSIDADES EN ¿SABÍAS QVÉ,..? Y OS 
ACERCARA A LOS PERSONAJES DE NUESTRAS HISTORIAS EN EL APARTADO 
HABLANDO CON LOS PROTAGONISTAS. INCLUSO NOS PERMITIREMOS EL LUJO 
DE PASEARNOS POR ÉL PAÍS DEL SOL NACIENTE EN PARA VIAJEROS NO ESTÁ 
MAL, ¿EH? iPUES VAMOS ALLÁ! 



Empezaremos este mes, cómo 
no, habían do de] manga. tOs 
imagináis vivir en un lugar donde; 
la gente lee manga en el tren y a 
todas horas, donde las librerías 
convencionales están repletas de 
ellos y donde hay enormes 
establecimientos dedicados 
exclusivamente a la compra y 
venta de manga de segunda 
mano? Eso es Japón. ¿Quién se 
anima? 

los japoneses, 
ananaes lecTORes 

La importancia del fenómeno 
manga en Japón es 
extremadamente sorprendente 
para el profano. Todo eE mundo, 
a cualquier edad, los lee: niños, 
adolescentes, jóvenes, ejecutivos 
de traje y corbata (los llamados 
SdrBriiman}, el ama de casa y 
hasta la abuehta. Por esto. Jos 


hay para lodos los públicos, a 
elegir, y desgraciadamente, como 
sabemos, no todos se exportan a 
Occidente. 

Montarse en el tren es un buen 
ejercicio para percatarse dei 
alcance de este fenómeno; la 
mitad de la gente, de pie o 
sentada, está dormitando, y 
muchos de ios demás están 
leyendo un manga o un 
periódico. 

En Tokio, capital de Japón y 
también del manga, ocurre un 
fenómeno curioso. El lunes por la 
mañana, el safáriiman de camino 
al trabajo compra Jas revistas 
Moming o Big Cómics por 250 ó 
300 yenes en la estación para 
leerlas durante el trayecto. Al 
llegar, las vende por 50 yenes a 
un sin-techo a la salida de ia 
estación, con lo cual recupera 
algo de dinerito; a su vez, el 
señor revende la revista que está 
todavía nueva por 100 ó 150 


yenes a los estudiantes a la 
salida de Fa escuela, y todo el 
mundo sale ganando. Ya lo veis, 
esto es una mafia... 

ei quiosco 

japones 

En casi toda5 las estaciones de 
tren, especialmente de Japan 
Railways (JR), la compañía más 
fuerte def sector, hay un Kiosk 
(quiosco japonés, aunque sólo los 
de JR se llaman así). Los Kiosk 
japoneses son algo diferentes de 
los que estamos acostumbrados 
a ver, a veces uno se pregunta 
cómo puede tanta cantidad de 
cosas aguantarse en un espacio 
tan pequeño sin reventar el 
tenderete, y es que el espacio se 
aprovecha al máximo de una 
manera increíble. Pues bien, en 
un Kiosk japonés uno encuentra 
bebidas, chocolabnas y otros 
tentempiés para matar el 
hambre, tabaco, periódicos 
(enroscados, uno dentro de] otro, 
por eso del ahorro de espado), 
revistas varias y... sí, por 
supuesto, también manga, 
ediciones tenkobon y también 
revistas semanales estilo Shónen 
Jv/vpf todo amontonado y 
amenazando caer. £1 quiosquero 
apenas tiene espacio para 
moverse. 

Cuando se cierra el Kiosk por la 
noche, las diferentes alas en las 
que se ha desplegado se 
repliegan en sí mismas de 
manera que no cabe ni una aguja 
dentro. No es un mito eso de que 
en Japón todo es pequeño, no... 

| Kiosk en una estación! 
de JR en Tokio. 





































(NaRana Yo^hikc), 50 años 


TODOS LOS MESES, JUNTO CON EL 
REPORTAJE NIHON KARA, 

TENDREMOS A UN INVITADO QUE NOS 
EXPLICARÁ ALGO MÁS SOBRE EL 
TÓPICO DEL MES. PARA EMPEZAR, 
NADA MEJOR QUE UNA QUIOSQUERA 
BIEN SALADA QUE TRABAJA EN LA 

estación de sáiin, línea hankyu, 

EN EL CENTRO DE KIOTO. 

SHIRASEu ¿Desde qué hora hasta cjeé 
hará trabaja, Yoshiko-san? 

YGSHlKO: Abro ef quiosco ia& 6 y 
media do lo mañana y lo cierre a las 9 de 
lo noche. Tengo medio hora para ir ¿i 
comer durante fa cual me releva alguien 
del otro quiosco de Ea estación. 

S: Eso es a diario, ¿no son muchas 
horas? 

Y’ No, por supuesto, trabajo lunes, 
m¡cr eales, viernes y domingo. Nos 
turnamos para cubrir la semana cor, otra 
persoga, i si no serta rmposible! 

S: Debe de ser duro estar todo eff día 
en un espacio tan pequeño.., 

Y • Apuesta a que sí, y méa si estás 
regordete como yo,., {risita encantadora) 


dsasfas qué es ei lacuiaoim? 


El tachiyami es la actividad que consiste en leer tu 
revista preferida de pie dejante de Ja estantería donde 
está expuesta, sin necesidad de compraría. 
Literalmente, tacfri significa "estar de pie" y yomi f 
"leer". En cualquier otro lugar del mundo no tardarían 
ni dos minutos en llamarla La atención o simplemente 
echarte, pero en Japón es una práctica muy extendida y 
tolerada. En los conbfni, en Jas tiendas de manga de 
segunda mano, en Jas mismas narices de un quiosquero 
incluso, uno puede empaparse la revista y marcharse 
tan tranquilo. Hay gente que le dedica tardes enteras a 
esta actividad. Bueno, no es la meca de la comodidad 
pero ¿quién dice que leer no es barato? 

¡Esto es Japón, amigos! 


Y además de su simpatía, Yoshiko-san me 
mqaJó u ñas galle ti tes... i Ñ a m 


Los fieles del tachiyomi. 
¡Vaya morro! 


mansa ne 2 a mano 
a too, muppiei 

Otro servicio dirigido en especial a 
Jos estudiantes son las tiendas do 
manga de segunda mano, una 
verdadera gozada. Montones y 
montones de manga a partir de 100 
yenes, 150 pesetas, y en el peor de 
los casos, cuando se trata de series 
muy nuevos, a mitad de precio. Un 
verdadero Chollo. 

¿Y cómo nacen estas tiendas? 

Puesto que los preferencias de la 
gente cambian con la edad, uno se 
cansa de los manga que solía leer y 
no sabe que hacer con olios. Así, los 
estudiantes que entran a la 
universidad venden sus manga 
infantiles; de la misma forma, los 
hombres al casarse venden sus 
manga, en muchos casos hentar, 
puesto que ya no los necesitan 
(tejero!), y ya tienen Ja entrada 
para un nuevo televisor: ¡Y de eso 
nos aprovechamos ios pobres para 
montamos unes colecciones que no 
veasf 

Tienoas an moros 

Si en España uno encuentra cajeros 
automáticos en cada esquina, en 
Japón lo que abunda son los 
CQnbiñi; del inglés convenience 
store, tiendas abiertas las 24 horas 
del día, Lo es penable sena encontrar 
allí sólo artículos de primera 
necesidad, ¿verdad? Pues bien, 
también se encuentran las 
publicaciones semanales de manga, 
estanterías llenas y gente en tila 
haciendo tachiyomi (ver apartado 
¿Sabías qué...?). 

Pues esto es todo por ahora, no os 
perdáis la entrevista con la 
quiosquera ni las próximas entregas 
de Nihún kara. ¡Aquí os espero, 
hasta el próximo mes! 


S: ¿Cuál es la franja horaria un la que 
está más ocupada? 

Y: Sin duca, por la mañana, dé 7 a 9. Per 
ib tarde también, cuando Jos sararí ¡man 
regresan dé trapajo, entre as 5:30 y las 
a, pero ya rio es i o mismo porque los 
periódicos y revistas se compran por la 
mañana, daño, 

S: ¿£E articula más vendido de todo el 
quiosco? 

Y: Chicle y porquerías asi para matar el 
hambre, se venden más incluso que el 
periódico. El periódico sera el segundo 
artículo... Peno e¡ que más dinero da, 
seamos realistas, es el tabaco. 

S; ¿La revista más vendida? 

Y: Shonen mágazíne, seguida de cerca por 
Sftóflért Jump 

S: ¿Cuántos Shón^n Jump se venden 
eJ Junes, cuando sale? 

Y: m ra, ¡a semana pasada fueron 156, 
normalmente aquí siempre oscilan entre 
los 1 50 y los 200 pero eso depende del 
lugar, aquí se venden pocos, 

S: ¿Edad de las compradores? 

Y: Gente joven, claro, desde estudiantes 
de ¡a escuela superior [: 5, 16 años) hasta 
universitarios y algunos que ya rro ¡ü son, 
no sé, hasta 30 años quizá. 

S: ¿Alguna anécdota divertida? 
Cuéntenos,.. 

Y: Bueno, desde que me nc- hecho vieja 
ios nombres son muy anua bles conmiqu y 
ya no tengo la sensación de qué quieren 
ligar. Jo paso en grande con olios, ¡as 
m Lije res so?} más estúpidas. Esta’ es una 
estación tranquila... Bueno, una ves una 
mujer me pidió que le rebajara un artículo, 
tosa imposible en un quiosco, y se fue 
enfadada y sin compra porque no- o hice. 

V de vez en cuando pasa algún famoso; 
ios reconoces porque aunque sea ya de 
noche llevan las gafas de so; puestas, es 
cómico. 

S: Muchas gracias Yoshiko-san, ñas ha 
ayudado muchísimo. 
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BIENVENIDOS A LA SECCIÓN DE VIAJE, EN LA QUE VAMOS A 
CONOCER LAS PRINCIPALES CIUDADES JAPONESAS EN UN 
RECORRIDO RÁPIDO PERO SUFICIENTE PARA NACERNOS UNA 
IDEA DELOQUENO PODEMOS DESCUIDAR EN NUESTRO 
ITINERARIO. TOKIO, LA CAPITAL DEL PAÍS DEL SOL 
NACIENTE, ES EL PUNTO DE PARTIDA IDEAL PARA UN 
RECORRIDO POR JAPÓN, Y EL PUNTO EN QUE ES MÁS 
PROBABLE QUE ATERRICE VUESTRO AVIÓN. ASÍ QUE 
EMPEZAMOS NUESTRO VIAJE POR LA ANTIGUA EDO {RECIBE 
EL MISMO NOMBRE QUE EL PERIODO HISTÓRICO), QUE HOY 
ES TQKIÜ f CIUDAD DE RASCACIELOS. SU TAMAÑO NOS 
OBLIGARA A HACER UNA PARADA DE UN PAR DE CAPÍTULOS, 
Y ES QUE CON MÁS DE 13 MILLONES DE HABITANTES LA COSA 
DA PARA MUCHO. 



BLCenTRO 

Empezamos en la estación de 
Tokio, centro neurálgico de la 
ciudad. Desdo aquí todas las 
líneas de tren y metro están 
disponibles, en ramaji además, 
de manera que no hay pérdida. 
Nuestra primera parada será el 
Palacio Imperial, del cual 
solamente podremos visitar los 
jardines, pero aun así, vale la 
pena. La razan es que ahí 
Supuestamente vive el 
Emperador, y evidentemente no 
es cuestión de molesta ríe... 

Una vez vistos los jardines y 
tomadas las fotos de rigor, 
pasamos a la segunda parada, 
Akihabara, el centro de las 
tiendas de electrónica: de todo; 
bueno, bonito y barato. Un sueño 
hecho realidad para los amantes 
de estos chismes. 

Hacia el este encontramos 
Asakusa, donde está el Kaminan- 
mon, la entrada que estáis hartos 
de ver en fotografías de Japón, y 
da a un templo con un mercadlllo 
permanente muy inte re sanie y 
tentador (icuidadín con el 
gasto!). 


Hacia ei este 

Al norte se encuentra el parque 
de Ueno, una enonme zona verde 
repleta de templos y 
monumentos y donde además 
están reunidos todos los museos 
importantes para los interesados, 
Es una buena caminata, os lo 
advierto, y os sorprenderéis de la 
cantidad de mendigos que 
dormitan por allí (la razón es que 
dan comida gratis al mediodía). 

Si todavía os quedan ánimos, hay 
varias opciones: Una es ir hacia 
el sur hasta Ginza, donde 
encontraréis los edificios del tipo 
de Sony, con la última tecnología 
expuesta al público. Otra 
posibilidad es despiezarse hasta 
la Torre de Tokio, que aunque en 
blanco y rojo no es nada más 
que una réplica de la Torre Eiffel 
de París, eso si, según ios 
japoneses más alta que la 
francesa. 


Akihabara, para 
los amantes de 
la electrónica; y 
le entrada del 
Karninari-Ttion. 



No obstante, si ya está 
anocheciendo, Ja mejor 
recomendación es coger el tren 
monorrail hasta la isla artificial 
donde construyeron el edificio de 
Fuji Terebi, la cadena de 
televisión. Una vrstd de la ciudad, 
especialmente de noche, que le 
quita el hipo a cualquiera. 

Aquí acabamos nuestro primer 
repaso relámpago por Tokio, oI 
próximo mes hay más, 


| La imponente 
pero plagiada 
Tokyp-Tower, 


J Foto obligada 

en los jardines 
imperiales. 
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IRC Charlemos 

todos juntos 

Hablar por hablar, o... como cientos de tíos se hacen 
pasar por chicas 


■ Texto por Oriol Rosales [URI] | orgSUmeLorq 


CONTINUANDO CON LA SERIÉ DE ARTÍCULOS SOBRE 
LAS POSIBILIDADES QUE OFRECE INTERNET, LE TOCA 
EL TURNO ESTE MES AL CHAT. 


El termino ingles chat (charlar) 
es en teoría un sistema de 
conversación instantáneo, y Fo 
es en teoría porque 
dependiendo de la carga del 
servidor, la conversación puede 
ser de todo menos 
"instantánea". En informática el 
termino que se utiliza pora 
designar este servicio es IRC 
(Internet Relay Chat o charla en 
Internet por turnos). 
Básicamente un usuario accede 
o una red de IRC a través de un 
servidor donde puede escoger 
entre una tiste de canales 




dedicados c 


a un tema especifico, 
mas o monos genere! r 
por ejemplo desde la 
cria del osobuco 
silvestre, hasta el 
canal cine o el canal 
amor. Lógicamente se 
puede entrar en uno o 
varios canales a la 
vez, dependiendo del 
grado de atención que 
queramos prestarle a 
cada uno, y dentro de 
un canal cualquiera 
podemos Iniciar 
conversaciones 
privadas con cualquier 
usuario del mismo. En 
resumidas cuentas ese 
seria el 

funcionamiento básico 
de! IRC, 

Vale, pero solo se 
puede hablar y ya 
esto? Bueno ahora es 
cuando hay que 
contar un par cosas, 
una buena y otra 
mala. La buena es que 
no, no solo se puede 
hablar. Existe también 
la posibilidad de 
enviar y recibir 
archivos de cualquier 
tamaño, lo que 
además de conocer a 


gente, ofrece el aliciente de 
recibir música, o videos al 
mismo tiempo que charras con 
tus amigos. Y lo que es mejor, 
muchos grupos de ransubs, 
distribuyen so material 
principalmente a través de IRC, 
yo que permite montar 
servidores de ficheros en un 
canal, llevando a cabo la 
transferencia mediante DCC, 
que para entendemos es 
básicamente un estilo Naptser, 
de cliente a cliente, sin pasar 
por el servidor. 

Lp malo, es que llegado el 
momento de concebir eJ IRC a 
alguien se le ocurrió la 
maravillosa ¡dea de llevar a cabo 
la gestión de cade canal 
otorgando privilegios a uno o 
mas usuarios por encima del 
resto de visitantes del canal. 
Como en todo cuando alguien 
esta por encima de otro, 
aunque sea tan solo por el 
triste y mero hecho de tener la 
competencia de decir quien 
pude y quien no puede estar en 
un canal, aparecen los 
conflictos. Por norma general en 
los canales, pequeños y mas 
específicos no suele pasar 
nada, sin embargo, en los 
canales muy concurridos y 
donde el nivel de las 
discusiones son algo mas 
encarnizadas aparecen 
frecuentemente trifulcas y 
camorras propiciadas por el 
hecho de colgarte la 'chapita' 
de operador a algunos recién 
destetados -intefectua(mente 
hablando- sin vida propia... 
Centrándonos en el caso dpi 
manga y el animo en lengua 
hispana, existen un gran 
numero de canales en el la 
red! dei ¡n=-h¡spano (red por 
excelencia del Chat en lengua I 
castellana). Se puede acceder I 
a dicha red a través de 2 


vías; La convencional, es decir, 
una aplicación cliente del IRC, 

(el mlRC por ejemplo), que 
permite una mayor libertad en 
la configuración, la elección del 
servidor y del puerto, y un sinfín 
mas de opciones. Por otra parte, 
se puede optar per la vía "web". 
Viene a ser un diente mucho 
más sencillo, esta vez no es una 
aplicación a parte sino un 
programa "encajonado" en Lina 
pagina web, y generalmente con 
todos Jos parámetros de la 
conexión a! servidor fijados, 
donde solo hay que introducir el 
canal deseado y el nombre que 
nos Queramos poner (nick). 

Una vez hecho esto solo 
tenemos que escoger entre una 
extensa lista de canales donde 
satisfacer nuestros intereses. Un 
ultimo consejo, mejor no 
aceptar nmgún archivo que no 
hayáis pedido, ni de alguien que 
no se conozca, y i n el liso si le 
conocéis preguntadle primero 
que es lo que os quiere enviar, 
puede ser que lo este enviando 
sin enterarse. 


+ Información 


ttsmrase 

Canal de esta revista, donde 
podréis encontrar a la mejor 
gente, e incluso a la gente Que 
trabajamos en shírase. 

#mlm 

El canal mas ani iguo en 
castellano sobre manga y animo 
de le red, al igual que ¡a mailmg 
list de 3a que proviene. 

# manga 

Hoy por hoy el canal mas 
concurrido, eí mas idóneo pare 
empezar a encontrar a gente con 
gustos comunes. 
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En los videojuegos. .. faltaría más 


'Sexta par Jase C FemámlME [Magus] | magus73i0toTlnruaH.tc.it» 


SALUDOS, jyGOMES PARA CONTINUAR CON EL DGSSEER QUE OS OFRECEMOS 
EN EL NÚMERO, TODO SOBRE LOS JUEGOS DE DIGIMON PARA NUESTRAS 
PLAYSTATIONS, QUE SON 1ÁS DE LOS QUE PARECEN (HAY HASTA DE 
COCHES). POR MOTIVOS DE ESPACIO (Y PORQUE TAMPOCO LO HE VISTO MUY 
INTERESANTE), ESTA VEZ VAMOS A SALTARNOS LAS ENTREGAS DE 
WONDERSWAN (LA PORTÁTIL DE BANDAI). 


He perdido la cuenta de las 
veces que este juego ha sido 
anunciado y retrasado en 
España. En principio se suponía 
que era por una posible 
traducción al castellano, algo 
bastante lógico dado que es un 
juego orientado a ios más 
pequeños. Finalmente, de sai ir. 
saldrá en inglés. Y digo de salir 
po rq u e h a y ru md re s a p u nta n d o 
a que el que saldrá al ñnal será 
Digimon Word 2, mucho más 
jugadle y divertido que éste 
que nos acusa.., 

Ya hablando dél juego en si, 
hay que advertir que no os 
gran cosa. Recoge a todos los 
digimon do la primera parte ce 
Sa serie, pero no esperéis 
encontrar a ninguno de los 
niños elegidos. Nuestro 
protagonista, nada carismático, 
es un gran cuidador de 


digimons en su Japón, natal. 

Air, como nos muestra la ¡otro 
(en 30, olvídaos de ver algo de 
animación on el juego), el chicó 
es abducido a Ea ssla doimon 
para hacerse cargo do reclutar 
a todos los digi mon ( U i hazte 
con todos!'!) que se han vuelto 
salvajes y deben sor 
reeducados (a oose de palos}. 
Contestando a un cuest onar ! o 
recibiremos a Aqumon c 
Gabumor, quesero e! único 
digimon que nos acompañe. 
Tendremos que hacernos cargo 
de todas sus necesidades, 
cuidando de él y educándolo, y 
darles órdenes en combato. A 
partir de aquí, y según lo 
hayamos entrenado, éí 
dig¡evolucionará a CUALQUIER, 
digimon, Agumon puede llegar 
a ser Birdromon, LeóniOti o 
cualquier otro Las evoluciones 
son irreversibles, y a decir 
verdad, bastante 


decepcionantes, ya que casi 
nunca obtenemos los digtmones 
deseados, y ten cuidado, ya 
que a la tercero vez en la que 
el más peque de la casa vea 
como su adorado rnenstruito 
diq ¡evoluciono a un repugnante 
Numemon (el que se parece a 
un caracol), hará todo lo 
posible por lanzar el CD por la 
terraza, y no vas a tener fuerza 
moral para detenerlo, Eso sí, 
cada cierto tiempo cambiarás 
de digimon, y podrás volver a 
entrenarlo desde eí principio. 

A nivel técnico el juego no está 
mal, cor unos gráficos 3D en 
fondos prerenderizodos 
discretos. S« le dedicas ei 
tiempo suficiente, los combates 
que en un principio son 
aburridísimos (sólo tienes la 
posibilidad de atacar) acaban 
siendo más llevaderos e incluso 
podrás manejar tú a tu 
mascota. La historia es 











































































domesticar^ a tos enemigos 
•Tediante un sistema de ucha’y 


gran pero: ¡a idea principal es 
la de cria - y entrenar a 
vuestros digimbrts en ¡a Pocket 
Statiori. Sin ella, simplemente 


Arriba podéis 
ver imágenes 
de Pokeniün 
World y abajo 
su segunda 


ligeramente infantil, pero te 
mantendrá ocupado bastante 
tiempo dando vueltas por el 
ri undo digitaL Recomendable 
para forofos incondicionales. 

Eso oí, para ser sincero, yo me 
he divertido mucho más con ias 
aventuras de Pokéman en 
Ge me Boy que con este insulso 
Digimon, a pesar de las 
tí i fe rene i a s tcc n i cas. 
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Esrc juego ya es otra cosa. 
Parece que los chicos de Bandai 
se dieron cuenta de que eso de 
criar a ios digirnons era muy 
aburrido; y decid oren hacer 
una especie de Pokómon con 
combates en 30, 

Ei CD recoge a la mayoría de 
las criaturas de la segunde 
parte de la serie y nos ofrece 
muchos más digimoris a elegir, 
ya que ahora podremos luchar 
simultáneamente con 3 
dtglmons on nuestro bando y 
hacerlos evolucionar cuando 
nosotros queramos. 

El punto más negro do este 
juego es su historia. Aquí 
Nevaremos a otro entrenador 
do dígimons desconocido (eso 
si, de aspecto menos estúpido 
que el de ¡a primera parte, 
incluso podremos vestirlo a 
nuestro gusto), y nuestra única 
misiór será ir enfrentándonos 
en. combates a los distintos 
enemigos de una zona basta 
I¡legar al digimon Virus Jefe, 

Esta total falta do guión - e¡ 
juego se reduce a "ve 3 Ja torre 
verde" 1 , "ve al bosque" - 
bato que los combates brillen 
con iuz propia, Y es este punto 
el que ¡os programadores se 
han currado. Unos diseños muy 
buenos, unos ataques geniales, 
con voces y todo, y distintos 
escenarios que potenciarán las 
habilidades 
de tos 
distintos 
tipos de 
digimon. 

Fl otro 
añadido, 
algo qué 
real¬ 
mente se 
echaba 
en falta, es 
el Tóme, la 
posibilidad 
de 


maimón 


Sí., si, los digirnons también 
juegan 3 las cartas, Con el 
protagonista de Digimon World 
(la odio), nos enfrascaremos on 
v¡n divertido juego de naipes 
don los digirnons de por medio. 
Can unas reglas entro el 
dominó, e juego de cartas de 
Pükémofx y el de Final Fantasy 
8 tenemos as te juega 
muttijugador para partidas 
contra tres adversarios 
digirnons o con tres amigos (lo 
más recomendable, ya que 
estaréis todos igual de 
perdidos). 

Lo mejor del juego son los 
ataques que efectúa remos con 
b carta ganadora, donde unos 
q-'áficos 3D más que correctos 
nos mostrarán una secuencia 
del digimon en cuestión de Id 
carta atacando a ios demás, 

Ei juego saldrá en USA a 
principios de verano, y no hay 
que descartar que Logue aquí 
algún dia. 
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COOL AMD NATU&E 
DISC WIN D DISC 

¿Te has preguntado alguna vez 
cómo sería un Digimon 
Studium? Pues Bandai tiene !a 
res p u esta. £ n f renta m i en to s d e 
todos ios digirnons en 3D 
¡ncreíbles escenarios, basta con 
comentarlsta. Sólo tiene un 


capturar a ejemplares de todo 
el mundo digital, y gracias a un 
medidor do ADPJ, fusionarlos 
para obtener nuevas criaturas. 
Tengo que destacar quc aquí 
tampoco evolucionarán los 
personajes como en i a serie; 
por ejemplo, pera conseguir a 
Beemon necesita rom os un 
ftaydramón y un Greymon 
o_G?. Luego ya podremos 
entrenarlo y digf evoluciona rio. 

El juego apareció en USA el 4 
de Abril, y es él más 
recomendable, incluso de 
importación, ya que con unos 
pequeños conocimientos de 
inglés no tendrás problema. 


_ r- I I ■- ■ «.JSL'CI imillll^ 

posibilidad dg jugar. Es 
recomendable si y sólo s¡ tienes 
la Pocket Station. 
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Si, eso ge Pocket do¡ principio 
también se puede tra cu cir¬ 
conio "vedado a los 
occidentales". Esto juego g& un 
mero criador de digimon?, ya 
sin luchas de por medio, y con 
muchas posibilidades de criar a 
nuestro monstruito: El juego en 
sirve para seguir cuidando de 


la alimentación y cuidados del 
pequeño Kurumon en tu 
tolev'Síón, donde tiene un 
pequeño mundo virtual paro 
moverse. Es otra entrega que 
sin ¡a Pocket Statiqn rio tiene 
sentido. 


1UM 

i.a u tima entrega en aparecer. 
Cuando escribo estas líneas, ei 
jungo no ra sá ¡do todavía en 
Japón, Es un juego de cerreras 
con -os dlcimons más populares 
de la primera y segunda parte, 
y tiene bastante buena pinta, 
aunque no puedo deciros 
mucho más sin verlo en 
movimiento. 


Para ampliar ia mrormacion, 
dónde localizar algún juego o 
cualquier otra duda, nal 
dirección de correo. 























































Un Film de Takeshi Kitano 


■ Texto por Víctor Toyos [SR,RUBIO] \ vlctortg@toiecablie.es 

TAKESHI KITANO NO ES UN DESCONOCIDO EN NUESTRO PAÍS NI MUCHO 
MENOS. SU PELÍCULA HANNA-BI {FLORES DE FUEGO ) YA COSECHÓ UN CIERTO 
ÉXITO EN EL FESTIVAL DE SAN SEBASTIÁN, AMÉN DEL FESTIVAL DE VENE CIA,, 
DONDE KITANO SENSEI SE CONSAGRÓ GRACIAS A ESTA OBRA, EN MI 
HUMILDE OPINIÓN UNA DE LAS MÁS PRECIOSAS HISTORIAS QUE NUESTROS 
OJOS PUEDAN CONTEMPLAR. AHORA LLEGA A NUESTRAS PANTALLAS SU 
NUEVO FILM, BROTHER, EL CUAL VIENE RODEADO DE CONTROVERSIA PUES ES 
LA PRIMERA VE£ QUE EL AUTOR JAPONÉS TRABAJA EN AMÉRICA, 

ESTAR A LA ALTURA DE LAS CIRCUNSTANCIAS? 

con evidente crítica en algunas 
de sus anteriores películas. 

Yam amoto (Beat Takeshi] es, 
cama muchos otras, un Ya ¡tuza 
japonés. Un día un clan enemigo 
■liquida a su jefe, y éi decide 
abandonar Tokio para no tener 
que someterse a los asesinos de 
su protector. El destine elegido 
es Los Angeles, donde su 
hermano líen (Claudc Maki) ha 
abandonado sus estudios para 
convertirse en un traficante de 
drogas. Varna moto se une a su 
grupo y se encuentra con que 
Denny (Ornar Epps), un 
afroamericano ton el que tuvo 

J un altercado a 
su llegada 
a los 

L Estados 
^ Unidos. A 
V pesar de 
f esto 
pronto se 
desarrolla 
i"-,-.. entre 


ellos un extraño vincuso de 
amistad, simba' al que se 
produce entre los miembros de 
la mafia japonesa. Pero no todo 
iba a ser del color de las rosas, 
y nuestro protagonista empieza 
a revivir eí violento ritmo de su 
antigua vida. Por supuesto en 
los USA también hay una mafia, 
y ésta sugiere al nuevo dan de 
Yamamoto unirse a ellos. Pero 
se niegan y es entonces cuando 
empezara la auténtica batallo, 
Para esta nueva película Kitano 
se ha rodeado de su equipo 
haoit'ja 1 . japonés, incluyendo a 
los actores Ren Qsbumí y 
Süsumu íerajima, y al genia 
compositor Joe Hisaishi, al que 
todos 

ya por ser^B 
col abo- I 

rador de ^ 

casi 

todas ¡as ' -AL., j 
obras de 


En su novena inclusión tras las 
pantallas (su volumen 0^9 como 
a él le gusta llamarlo) Kitano 
{que utiliza el sobrenombre de 
Bear Takeshi en su faceta de 
actor) nos introduce en el 
mundo de las mafias, tema que 

Ya 
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Diferentes 
versiones del 
cartel de la 
película (japo¬ 
nés,, alemán y 
francés) 


Miyazaki así corno de les seis 
últimos films del propio <¡tano. 
Este ya nos puede hacer una 
idea de la enorme calidad que 
tendrá la banda sonora,, como 
rodas las de este genial autor, 
que consigue dar un magistral 
toque de emotividad a todas sus 
partituras. 

Por la parte americana de la 
película el rostro más conocido 
es Ornar Epps, que interpreta el 
papel de Ds.vmy. Es un actor 
medianamente conocido en los 
USA, tal vez ¡o recordáis por Su 
pape' en Se rea m 2 o lú serie 
Urgencias, donde interpretaba a 
ur estudiante de medicina que 
se acababa stftcidando al no 
soportar la presión a la que era 
sometido por so jefe, un papel 
de casi tanto dramatismo como 
el que Interpreta en Brúther, 

Por supuesto, tratándose de una 
obra de Kitano no podemos 
esperar un cuento de hadas. 

_ Todas sus obras, 

salvo tal vez Kikujiro 
no natsu (El verano 
de Kikuj.ro) tienen 
un alto contenido de 
violencia, y esta 
ocasión no va a ser 
una excepción. 
Podremos 
comprobar la gran 
cantidad de sangre 
que emana de un 
cuerpo humano al 
recibir un balazo e-o 
muchas ocasiones, 
observaremos como 
el maestro recrea 
tas peleas entre las 
mafias con una 
Increíble crudeza, e 
incluso podremos 
ver cabezas 
mutiladas, un auténtico 
espectáculo no apto para todos 
'os públicos. 

La película se encuentra 
producida por el británico 
Jercmy Tbomas, el cual conoció 
3 Takeshi después del rodaje de 
reliz NsvidiMf, Mr, Lav¿mnce, y 
como él mismo afirma uno de 
ios grandes problemas a la hora 
de afrontar el proyecto era que 
Kitano pudiera trabajar en los 
Estados finidos con la misma 
soltura y libertad que en Japón. 
El autor no es sólo conocido por 
sus películas, sino por sus 
numerosos programas cómicos, 
tiene varios "shows"' a la 
semana que millones do 


“Escenas de enorme 
dramatismo, violencia, amistad, 
y en general una crítica 
al modo de vida de la mafia.” 


japoneses esperan con ansias. 

Tal vez recordéis el famoso 
Takoshi s Castíé, que aquí en 
España fue totalmente 
destrozado por Tele 5 pasando a 
llamarse Humor Amarillo, lo 
ú ruco que dej a ro n i ntacto fueron 
las pruebas, le demás era todo 
un dobiaje estúpido digno de Ei 
informal-■■ Una pena, pues era 
un programa bastante gracioso. 

El hecho es que Kitano gradaba 
varios episodios de sus series 
para luego poder dedicarse una 
semana por completo a rodar 
sus films. Pero estando en los 
USA el autor debería dedicar por 
los menos un par de mases a su 
nueva película, por lo cae tuvo 
que dejar g ra b n d o s su fiesentes 
espectáculos para cubrir su 
ausencia, lo que le supuso un 
auténtico reto. 

Sobre su localización cabe 
destacar que Kitano se decidió 
finalmente por Los Angeles en 
vez de Nueva York como estaba 
pensado en un principio. Esto 
fue una decisión personal del 
autor después do su visita a' 
país. En m¡ opinión es una 
decisión muy aceitada, pues Los 
Angeles es una dudad preciosa, 
además de tener cerca el mar 
(vale, Nueva York también tiene 
mar, pero las vistas son 
incomparables}, que nunca falta 
en ias obras de Kitano-sen.se i. 
Mueva York es uno metrópolis 
demasiado bulliciosa y ruidosa 
para tan poética película. 

amemcamzación 

Uria de las cosas que más 
polémica ha levantado esta 
nueva obra de Takeshi K i taño es 
que sea su primera incursión en 
el poderoso terreno 
Norteamericano, Hay quien ya 
ha puesto el grito en el cíele 
diciendo que el autor se ha 
vendido y que a portal' de ahora 
todo será un fiasco, esto es 
algo que merece La pena 
analizar... 

¿Qué es lo que nc nos gusta dei 
cine americano? Para empezar 
está claro que si estáis leyendo 
esto es que sois unos buenos 


amantes del mundo del cómic y 
la animación japoneses 
(además de tener buen gusto 
eligiendo revistas), y tai vez, 
como es mi caso, los dibujos 
americanos, salvo honrosas 
excepciones, no os llenan, os 
parecen insulsos y repetitivos... 
pues exactamente lo mismo 
ocurre con el eme yankee, 

Todas las películas son 
exagerad a m ente patríóti ca s 
[ojo, estoy generalizando), y lo 
que es peo-, previsibles. Todo 
son superproducciones en las 
que lo único que importa es la 
taqu Ha, y no la calidad de la 
cinta, se pagan enormes sumas 
a actores mediocres sólo para 
pode- colocar su nombre bien 
grande en los carteles de las 
películas... 

Podría seguir sacándole 
defectos á. cine 
estadounidense, pues tiene 
muchos y son un bien escaso 
las buena producciones salidas 
do este país. Sin embargo no es 
cuestión de comeros la cabeza, 
pues cada cual tendrá su 
opinión, donde yo quería llegar 
era a comparar esta enorme 
Industria con el cine de Kitano, 
y exacto, justo lo que estáis 
pensando, no tiene nada que 
ver. 

Takeshi Kitano no se ha vencido 
al cine norteamericano m 
mucho menos, simplemente 
quería cambiar un poco de aires 
y rodar en un sitio nueva. Los 
que vayáis a ver la película 
podréis encontrar todos ¡os 
elementos del buen hace; de 1 
este autor. Escenas de enorme 
dramatismo, violencia muy 
realista, una historia de¬ 
amistad, y en general una 
critica al medo de vida de la 
mafia. Nos os preocupéis, 
Kitano-senseí nn nos na 
decepcionado. 

Sólo me queda recomendaros a 
todos que gastéis dos horas de 
vuestra vida en ver esta 
preciosa película, y por 
supuesto todas las demás de¡ 
que para mí es uno de los 
m e;i ores d i re c Lores/g u i o n i sta s 
de todos los tiempos. 


I-LINK 


www. broth e r.cO-j p | 
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haciendo tonterías a jo culebrón 
radiofónico. Pero la serle ya se 


■ Texto por* Mireyu Atcaina [SH1VA1 | chlbí-mi#3xLnet 

DEDICAMOS LA SECCIÓN DE ESTE MES A CONTINUAR CON NUESTRO 
CONCIENZUDO REPASO A LA SERIE DE PORTADA, DIGIMQN, PERO POR 
SllPUESTO, LO HACEMOS TRASLADÁNDONOS A JAPÓN, BIEN LEJOS DE LAS 
VERSIONES RARAS Y l_A MUSICA QIOIAMERICANIZADA. ¿ALGUIEN ESTÁ EN 
CONTRA? ¿NO? ¿NADIE? BIEN, PUES EMPECEMOS. 

acaba, no podemos dejarlo asi. 

*1 VfVaíir h imdrmíTim Para re roerlo: el Teki Chara 

Song File, un disco con temas 
cantados por algunos enemigos. 

La sombrilla de papel en tu 
refresco tropical, vamos. 

Recuento de compactos de le 
primera temporada: 13, ni más 
ni menos, 


Es algo de lo más normal sacar 
CDs con la música de as ser:es 
de anime. Y B¡giman , por 
supuesto, no iba a ser menos. 

Así que empezarnos más bien 
con lo ti'pico, algunos singles y 
los álbumes con la música de 
fondo. Tenemos en un principio 
cuatro singles: el qpening, 
ButterFly; el primer ending, I 
Wisb; el segundo ending, IKeep 
On; y el tema de ia evolución, 
Brave Mean. Todas y cada una de 
ellas acompañadas por otra 
canción y sus respectivos 
karaokes. Por so presto, todos 
esios singles se recopilarán fuego 
en un solo álbum, todo sea por 
los aficionados. Después, como 
primer plato, tenemos los dos 
álbumes cdn la música de fondo 
de la serie: Uta no Ongaku Snuu 
versión J. y 2. Pero, un momento, 
parece que los temas 
instrumentales basados en cada 
personaje han tenido éxito. 
Incluso ios tenemos recogidos en 
un CD-ROM con algunas 
aplicaciones para nuestro 
ordenador. ¿Qué se hace en estos 
casos? Pues sacar un nuevo disco 
con Lemas cantados por los 
personajes mismos: ei Best Hit 
Parade. Arrase total. Las 
canciones preferidas ce todo el 
mundo. Vaya, parece Que la 
música de Dígímon da bastante 
dinero, si es que los a fie ¡opados- 
deben de ser ricos. ¿Qué más se 
puede vender? Como no, no 
podían faltar unos dramas. Y ya 
tenemos en el mercado tres 
álbumes más de B¡giman , esta 
vez con nuestras personajes 


OTE 


] Ha 


jfi'U 

" ii 

:n> 

SiÉie 

Llega la segunda temporada, y 
eso significa que llega nueva 
música también Empezamos 
básicamente iguar que ce la 
primera temporada, ios singles y 
álbumes de música de fondo. 

Esta vez ios singles se han 
ampiado, ahora ya son cinco: el 
opemnq, Target; el primer 
ending, Asbiía wa Atoshi no 
Kaze; d segundo ending. Itsumo 
Itsudemo; el primer tema de 
evolución, Bre-ak Up; y e: 
segundo tema de evolución, Beat 
Hit. Por supuesto, igual que 
antes, con sus canciones de 
acompañamiento y sus 
respectivos karaokes para 
nuestras juergas otakus. Más 
adelante, algunos de esos singles 
se volverán a sacar on formato 
álbum normal, poro con las 
mismas canciones. La razón, un 
misterio (o no). Y también 
tenemos un disco algo más 
extenso con recopilación de 
canciones de los singles, el Single 
.Hit Para-de. Continuamos con los 
básico, que son ios álbumes 
dedicados a la música de fondo 
de !a serie: de muevo; Uta no 
Ongakti Sfruu versión 1 y 2. En 
ellos también encontramos los 
famosos temas Instrumentales 
dedicados a cada niño. Pero esta 


ve? nos tienen guardado un as 
en la manga. Aparecen en 
nuestras tiendas los álbumes 
llamados Best Partner, una serie 
de 12 maxi singles (que de maxl 
tienen 3 canciones), dedicados a 
ceda unp de los niños, tanto 
antiguos como nuevos, y su 
diqimons. ¿Qué encontrarnos en 
estos COs? Una canción cantada 


La pasión por 
el karaoke de 
los japoneses 
es absoluta.„ 
¿No me creéis? 





































































por el niño, una cardón 
por el digimon y una 
cantada a dúo por 
Interesante,, a Taita 
adjetiva. Después llegan las 
Navidades, y podemos hacemos 
un raga lazo con el CO navideño 
de D¡c¡¡n¡g>hQ2 f bautizado como 
Chrjstmas Fantasy, Ideal para la 
ce'.a familiar. So pe-dría pensar cuc- 
ya no se puede?' sacar más discos, 
pero eso sería una gran 
equvocación, sería matar a la 
gallina de los huevos de oro. Y 
aparecen en nuestras estanterías 
tres nuevos discos, que parecen 
completamente nuevos. Te os 
compras, ¿y qué encuentras? Pues 
qué son una recopilación de Los 
Best Partncr: uno esta dedicado a 
las canciones de ¡os niños, otro a 
las de los digímons, y otro a los 
dúos. Pero este dpo de; cosas nunca 
vienen soias, en serio. Tenemos ios 
clones imperfectos de estos discos., 
que consisten e,~ la versión ka-aoke 
de todas y cada una de las 
canciones de los Best Partncr. Pare 
recuperar un poco la línea de la 
primara temporada, también 
tenemos unos dramas, dos discos 
en este caso. Aunque eso sí, uno 
de ellos está dedicado solamente a 
Matt y su pareja (que no pienso 
decir quién es}, el disco-drama se 
llama "Un día de Yamató Ishida", 
así que os podéis hace.- una dea 
del argumento (pasteleso, 
pastelero). Después de habernos 
costado toda la cclección un ojo de 
la cara y parto del otro podemos 
empezar a pensar que no 
queremos más compactos. Péne 
entonces llega ?a guinda del pastel. 
Tenemos un álbum cor, canciones 
del grupo de Matt, Te en rige Wélves, 
llamado Door (insertael aquí 
oh i.lióos h ¡ateneos de joven citas en 
un concierto de los BaókStreet 
Boys). Ahora ya s¡ que no vas a 
poder comer en un mes. Recuento 
de compactos de la segunda 
temporada. 32 seguros, y alguna 
recopilación que me debo caber 
dejado □ está aún por c 
Y si pensót! 




mmm m cine 

la. Sorpresa, sorpresa, Las 
creaciones musicales no se 
limitan tan sólo a a serie. 
Tamben nos puedan sacar el 
dinero con las películas. 
Tenernos un tema para cada 
película, por lo tanto hasta 
ahora tenernos ya tres 
cení pactos con música de. 
películas (tíe la primera 
película no sacaron ningún 
compacto). El esquema que 
siguen estos CDs es el mismo 
que el do los sing es íe la 
serie: la canción do la 
película, una canción que a 
acompaña, y los karaokes de 
las dos canciones. Asi 
tenemos: de la segunda 
pe ícuia, el tema Sakumr n^2 
Haru e Chouchcu' do !a 
tercera película., Stand by Me; 
y do la cuarta película, Frie-nd, 
También como curiosidad, por 
sí os interesa., en LEUS 
también han sacado un CD 
con la música cc Diginjori: The 
movle, que es como el de La 
película de Pokémcn, "música 
inspirada en la película" 
(osease, que no tiene que 
sal ir necesariamente en ella). 
Son canciones hechas por 
grupos americanos, tipo 
Barenaked Ladies. 


si £H8Te. ptnai 

No, no os voy a sacar más 
compactos. Simplemente decir 
aigo que me parece cu-loso. En 
todas las temporadas hasta 
al*;bra se han mantenido a ¡os 
mismos cantantes para ol 
opening, el endinq y el terna de 
evolución. Son: Koji Wada, Ai 
Maeda y Ay uro: Miyazaki, 
respectivamente. También cebe 
destacar que Ai Maeda, siendo 
la voz de Mí mi (la pudisteis oír 
en ol episodio del kpraoke en la 
primera temporada), se ha 
hecho muy famosa gracias a la 
serie, ya que no só o carita ios 
endings, sino que cante 
también tornas de las películas, 
del disco navideño, y muchos 
rr;ás. 

Así que ya sabéis, coleccionar 
todos estos discos es un 
deporte (las portadas al írsenos 
lo merecen), y si no, siempre 
queda Internet. 

































SPIDERGIRL 


¿Y POR QUÉ NO? 


I Texto por Julián M. Clemente 

LOS BUENOS TEBEOS APARECEN DONDE MENOS TE LO ESPE¬ 
RAS. EN MARVEL HAN TENIDO DESDE HACE DOS DÉCADAS EL 
MAL VICIO DE ABUSAR DE SUS GRANDES IDEAS. ¿QUE LA 
PATRULLA-X VENDE TODO LO QUE PUEDE ¥ MAS? ¡LANZAMOS 
VEINTE COLECCIONES CON X EN PORTADA! ¿QUE LOS 
FUTUROS ALTERNATIVOS ESTÁN DE MODA? ¡NOS INVENTA¬ 
MOS TRES O CUATRO! ¿QUE LOS FANS SE PIRRAN POR LOS 
TEBEOS DE SPIDER-MAN? ¡QUE TENGAN QUE RASCARSE EL 
BOLSILLO CINCO VECES AL MES! 


Conocidos tos antecedentes, la 
llamada Marvel Cómics 2 no 
pintaba nada bien. De repente,, le 
Casa de las Ideas lanzaba tres 
colecciones que transcurrían en 
un hipotético futuro, uno más, de 
los muchos con los que cuenta el 
Universo Marvel, La acogida fue 
tibia por parte del público, y las 
Seríes fueron cerrando poco a 
poco. Todas menos una. 

Sí, porque entre las series de! 
MC2 pronto empezó a brillar con 
luz propia Sp¡der~6¡rE, ia 
colección protagonizada por la 
hija de Peter Parker. ¿Qué tenía 
de particular la serie para que 
gustara a sus lectores? No era 
ninguna obra maestra, n¡ 
candidato a premios, ni sus 
autores resultaban especialmente 
llamativos. Eí guionista, Tom 
De Falco, siempre había logrado 
escribir tebeos entretenidos, pero 
hacia tiempo que no hacía nada 
destacadle; el dibujante, Pat 
Olfiff-e, es de trazo agradable y 
sencillo, pero no pasa de ahí. 
Juntos sin embargo han creado 
un producto quasi milagroso: un 
tebeo que se lee con gusto sin 
necesidad de conocer cientos de 
personajes y de colecciones y al 
que siempre se vuelve a por 
más. Y es que, s? bien los 
lectores de Spider-Giri son pocos, 
sí son muy fieles a la colección, 
tanto que han conseguido 
salvarla de la hoguera en Estados 
Unidos y han comenzado una 
campaña similar en España. En 
ese grupo de lectores abundan 
les fans veteranos del Hombre 
Araña hastiados de lo insulso de 
sus aventuras más recientes, 
pero también gente que en su 


vida ha leido un tebeo y se 
interesa ahora por las andanzas 
de esta jovcndta encantadora, o 
un montón de chicas que han 
encontrado en May a una de las 
¡mujeres más creíbles jamás 
descritas en un cómic de 
Superhéraes; inteligente, activa, 
cariñosa, sensible, imperfecta... 
en definitiva, real; todo un 
acierto para una época en la que 
abundan las heroínas de 
actitudes masculinas y caderas 
imposibles. 

Antes de llegar a Spider-Giri, 
tanto Tom De Falco como Pat 
GHiffe se habían encargado de 
manera eficaz y competente de 
diferentes etapas de la vida de 
Spider-Man. DeFaico escribió las 
andanzas del lanzarredes durante 
una buena temporada e incluso 
editó sus aventuras, Qlliffe dibujó 
las deliciosas Historias Jamás 
Contadas de Spider-Man, cuyo 
espíritu ha continuado Spider- 
Giri. Para May Parker, haber 
heredado las habilidades 
aróenidas de su padre no es más 
que otra de las sorpresas que le 
ha traído esa fascinante, terrible 
etapa de la vida llamada 
adolescencia. Además, se tiene 
que enfrentar cada día a las- 
dudas de su padre sobre su 
carrera como superhároe, a un 
buen número de villanos de lo 
más estrafalario o a los 
exámenes trimestrales. A ello 
hay que añadir unos secundarios 
muy bien cuidados (desde los 
compañeros de May, a los 
colegas de profesión como tos 
Cinco Fantásticos, pasando por la 
familia Parker o personajes tan 
misteriosos como Darkdevil). 



A diferencia de lo que ocurre 
normalmente con las historias 
Qué tienen lugar en el futuro, las 
aventuras de Spíder-Girl están 
mpneqnadas de un optimismo 
que llega a los lectores. El MC2 
no es muy diferente al nuestra 
inundo; nada de guerras 
apocalípticas ni de sociedades 
dominadas por el Gran Hermano. 
Por otra parte, además del buen 
humor que destilan sus páginas, 
resulta muy fácil empezar a leer 
a sene pese a que ya lleve unos 
cuantos números publicados. 
Aunque hay tramos que puedan 
desarrollarse a lo largo de varios 
ti eses, DeFaico ha sido muy 
cuidadoso a la hora de contar 
historias autoconclusivas. Lo 
Cierto es que el que prueba, 
repite. ¿A qué esporas para darle 
una oportunidad? 


Portada del 
número dos 
de la edición 
española. 
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May espera tu voto 




De todos es sabido que tras los 
normalmente breves periodos de 
caima llega la tormenta. Y el 
mundo del cómic no es menos. 

Si primero le llegó el turno al 
manga, con uny recesión de 
títulos y aficionados de los que 
hacen época, es ahora el cómic 
book americano quien tiene que 
afrontar los duros ataques de 
las frías e implacables ventas. 
Centrándonos en el caso 
particular de la edición eri español 
de los cómics dn la Todopoderosa 
Marvel, hasta hace relativamente 
poco los aficionados a los tebeos de 
la compañía norteamericana por 
excelencia podían disfrutar de una 
saneada línea en la que se 
publicaban con una excelente 
relación cal dad/predo- Fn pocos 
meses liemos asistido a un ciclo de 
recesión lenta pero imparable en el 
que el número do títulos publicados 
ha descendido hasta prácticamente 
la mitad y de la cual no se han 
librado ni los omnipotentes (y 
omnipresentes) imitantes, estrellas 
indiscutibles de la Casa do las Ideas. 
Ni tampoco se ha salvado de la 
quema la araña per excelencia r la 
franquicia de Spider-Man. Spider Giri 
es la fantástica serie que cuenta las 
aventuras de May Mayday Parker, la 
hija del que antaño fuera el a 


moñudo sensacional, muchas veces 
espectacular, y siempre asombroso 
Hombre Araña Flan pasado quince 
años desde que Peter colgara 
definitivamente tes telarañas y se 
dedicara por completo a su familia y 
trabajo. Pero la tranquilidad no podio 
durar en casa de los Paiicer. Se dice 
que con la pubertad llegan los 
problemas: esos fastidiosos granos, 
cí chico que te g usía no te hace 
caso, tu cuerpo cambia... i y 
consigues la fuerza y agilidad 
proporcionales de una araña! 

Estás convencida de que el poder 
que has adquirido no es fruto de la 
casualidad, y no serias hija de quien 
lo eres s; no te dedicaras a repartir 
justicia allá donde el mal acecha; 
"Todo gran poder conlleva una gran 
responsabilidad", te repetía tu padre 
constantemente cuando eras chica. 
Evidentemente, esto no e hace ni 
pizca de gracia a tus padres, que 
sólo quieren !o mejor para ti, por lo 
que dudarás entre contarles la 
verdad o seguir llevando una vida 
secreta. Además, no puedes decirte 
nada a tus amigos sobre tu "otra 
dentidad" paro no ponerlos en 
peligro, ni siquiera a ese chico que to 
gusta. Por lo demás, ya sabes que 
ios súper villanos Son muy vengati¬ 
vos e irán a por h a resolver cuentas 
pendientes con un tal Spider-Man. La 


vida de May es muy, muy movida. 

Y aquí en España nos quedaremos 
sin saber qué posará con nuestra 
heroína arácn do. Los bajas ventas 
i ten provocado el próximo cierre de 
lo serie regular de Spider-GH para 
desgracia de os pocos pero fieles 
lectores que La seguían. Aunque aún 
no es tantie. Desde Maneta se ha 
emitido un comunicado en el que se 
muestra el interés por continuar Ib 
mejor colección arácnida de MarveL 
La publicación en tomos de regulari¬ 
dad indefinida, la inclusión dé! titulo 
dentro del tomo dedicado o '"papá", o 
miniseries y especiales son algunas 
de tes posibilidades que en Cómics 
Fürum están barajando dé cara a los 
próximos meses. Los fqns ya so hsn 
puesto manos o la obra y, esperan¬ 
zados ante la reciente salvación de la 
colección en Estados Unidos, han 
puesto en marcha diferentes 
acciones para conseguir el “milagro" 1 , 
i.a que más repercusión h,¡ tenido es 
la puesta en mancha por parte de los 
responsables de 5a Mailing List 
Cómics de la página web "Salvar 
Spider-GirT, página que Cuenta con 
el apoyo de la propia Planeta y en la 
que ya han dejado su voto centena¬ 
res de aficionados do todo el mundo, 
td O www.mlcomícs.ccKTi/spidengirl, 
May espera tu vote, dalo una 
oportunidad. 


Texto por Ángel Jiménez [Ikaiij | llcarl® lettera.net 


¿El superhéroe del nuevo milenio? 


ih'i 


Hfll ,1 3 todos. Quieto 
que sepáis que s3 
esta pinina es un 
gigantesco m¿zacuto 
de texto es por cul p r. 
de Láse re. 

Al ChiCfl na te pad-ia 
salir un antoje de 
comer, na... él, fin 
número una det 
arácilildO más fAmasa 
según dice,, toma que 
Hacer su apartación 
a esta causa, 

Cfrr... bueno, qué se 
te va a hacer... 


Marvel Lleva oños siendo tí número uno 
en el ca mpo de los superhénoes. Pero, 
como todo, tiene sus problemas. Uno do 
las principales lia sido el fijismo do. los 
afidonade®, puco dudas a los cambies y 
novedades. Consecuencia: Que salvo 
honrosas (y raras) excepciones lleva una 
eternidad tirando de su vieja guardia.. 
Problema: Que dicha vieja guardia, aun 
en el ilusorio trompo de los cómics, es ya 
bastante vieja. Y da-o, esc no engancha 
a las nuevas juventudes, poco 
¡gentil-iradas con personajes casados y 
cor hijos (o con edad para elle). 

Le solución: Nuevos supcihcrocs, 
jóvenes y acordes a tos tiempos que 
comen, £1 problema; Fie perdido la 
cuenca de las nuevas colecciones de 
asas características que so han 
estrellado o- muy poquito de nacer 
¿Qué es lo que quieren los jóvenes de 
ahora? Nsdse lo sabe don seguridad (o el 
cómic definitivo haría mucho que habrá 
visto lo lu¿, o* Jo aseguro), pero de vez 
en cuando alguien se acerca. 

Y una de £sas persona*; ha sido Tom 
deFalco, quien en el bastan lo 
decepcionante Universo Alternativo de 
MCZ ha sabido croar un personaje que 
sí parece (y subrayo tí "parece") haber 
ralada- l a óeito es que lo tenia fácil: no 


tenia que crear nuevos grupos iv. 
complicadas relaciones, debia lirn'rtarae a 
transformar tí SpxlerMan de kis años de 
la polka en algo de hoy en din, coca que 
no sólo 1 » ora difícil sino que además le 
venía todo corrida. Al fin y al rabo, 
SpidérMan, yl de verdad, el que lleva 
mil anos alegrándonos So vida, tenía 
una hijo (aunque actualmente esté 
desaparecida -claro, que por 
desaparecer; también se supone que 
Mary Jane lia muerto).. Así pues, nos 
montamos una lucha definitiva con su 
enemigo por cxtrácntía (uno de tantos, 
daro) el Duende Verde en la que el 
Duende muera y nuestro querido Spidey 
pierda una pierna, hecho que lo lleva a 
colgar düfinitrvamerite las rades y 
dedicarle a su famüig, y ya está. 

Y asi llegamos a May "Mayday" Par&et;. 
una quinoeanera que, con la diferencia 
def sexo, es rdénlrra a su papi a su 
«dad- ¿Idéntica? Bueno, yo no dina 
tanto. May no es la pringada empollona 
dtí insttuto, no tiene probéemas 
económicos, no Lrene que buscarse un 
trabajo pera ayudar a su pobre tía— 
joder; es que ni siquiera tiene que 
esconder sus poderos a sus sores 
queridos, pues medusa su padre le ayuda 
entrenándola. 


Pero qué se !e va a hacer, al fin y a? cabo 
son otros tiempos, las cosas, y sobro 
todo los jóvenes, sus responsabilidades, 
intereses e implicaciones., han cambiado-. 
Sin embargo, ni aquiera eso pareció ser 
suficiente. ¿Una chica? ¿A quién le 
interesa una chica qn $ masculino 
rTiLinda de las superhérocs? ¿Qué es «so 
de que le venga Ea ropla? ¿Qué es eso 
de sentirse atraída por un chico? ¿PLRO 
ESTO QUÉ ES? ¿DÓNDE HAN QUEDADO 
IODOS AQUELLOS MACHQ-MAN QUE 
TANTO TPIUN TASAN NO HACF MUCHO? 
Sin duda ésas y otras preguntas se las 
han hecho los aficionadas a una de las 
pocas señes recientes de Marvd que 
aparentemente habían pegado, y parece 
que nu Ea masculina visión de -una chica 
de Defalco (no olvidamos que las 
guionistas brillan, par su ausencia - 
a urque las hay, corno en todo-) ha 
podido ayudar ¡?. la serie, que ha estado 
a puntito a puntito de chapar en USA 
(se hít salvado hace muy poquito y por 
los peós) y que parece llevar el mismo 
camino aquí en España. 

Por tanto, seguirnos dependiendo de las 
viejas glorias, ¿o no? Y sj os que no, 
¿qué es io que queremos? ¿Cuál es el 
protagonista que busca la juventud del 
nuevo nulo? iso? 


Texto por Lázaro Muño* j lazaro@aresirif.com 
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Principales características 

i Calidad de Reproducción Vídeo y Audio superior 
' Bajo Consuno de CPU 
i' Excelente Interface de Usuario 
' Acceso Internet integrado: ¡-Power 
i Tecnología de Máscaras Dinámicas 
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¡ndicándones ios 
rtgmeros que 
deseas. AI poco 
tiempo después las 
recibirás cómoda¬ 
mente en tu Casa. 


im. 1 [ 2000 

HHH 


!_ Nüm. 5 | 2001 


□ Nüm. 3 | 2001 


□ Núm 


suscribirme a Shtrase y recibir la n 
ro por el precio de 6.675 ptas 


(doce números) a partir 


; suscribirte, envía este cupón recortado o fo toco piad o por correo a: ARES Informática, 
Aa*a* Mar* de Deu de Montserrat 2, 09970 Sant Joan Despi (BARCELONA). También puedes 
tacarlo mediante fax, al 93 373 44 70 o llamando por teléfono al número 93 477 02 50. 
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música 

Argento Soma 
Brother 
Dígimon 
DiGitftarat 

Mi ni Goddess Ad venturas 
Super Mllk-Chan 
Trigun 


VÍDEOS 

Argento Soma 

Angelic Layer 

Brother 

Compilar 

Digimon 

DíGiCharas. 

Metrópolis 


Míní Goddess Adventores 
Super Mrlk-Chan 
Trígun 

9 tJDomtfs- 

Cientos de Imágenes 
y Fondos de Escritorio 
Protectores de Pantalla 

















